a iss essere | FINAL FANTASY VI = e 6) | 


TE GAS 


Ng > dg E ER > 
— “7 
AA va ESA 
dá Ff “ — ““ = 
O SS Ag Wo = 
q T io O 
F 4 “a a) 
- é — fa gm 
«e cd az” A, 
NGIBEARL..* Ra. 4 
Ê ENTREVISTA COM OS CRIADORES U 
E NOVIDADES IMPERDÍVEIS. 2, hwy ç 


Ee t 
E 5: SONIC AND THE SECRET RINGS “” « PRINCE OF PERSIA" 
COOKING MAMA” « SSXBLUR"” « CUSTOM ROBO “* + SPECTROBES”” E 


PS3 GAMES - Te! Fax: (11) 4062 1982 (21) 4062 1982 
atendimento(Bps3games com br - mw. ps3games com br 


PROMOÇÃO 


Concorra a um game "Pira as do tar 


pe: No Fim do N 


O mais novo lançamento da Disney Interactive Studios 


Pirares 
ARIBBEAN 


Crie uma frase bem criativa e com até 20 palavras 
como tema: 


O que você faria para salvar o pirata Jack Sparro 


das garras do monstro Kraken? 


A Nintendo World, em parceria com a Disney Interactive 
Studios vai premiar as seis (06) frases mais criativas 
com o game "Piratas do Caribe: No Fim do Mundo" 


OQUE ESTÁ VALENDO? 
«3 jogos Pirates of the Caribbean: At World's End para Wwil 
+3Jjogos Pirates of the Caribbean: At World's End para Nintendo Ds. 


como paRTicIPAR? 
+ Basta preencher correta e completamente o cupom na página 

da promoção 

+ A data limite para o envio é dia 10 de junho de 2007 

+ O resultado será publicado na revista Nintendo Worid 105 e no site 
wwwrvnintendomorid.com.br. 


ueia atentamente o regulamento 
A promoção “Piratas o Caribe o Fim Mundo” é aberta a todos os leitores da 
revista Nrtendo Word residentes no Brasi, sem inte de dade, e será válida de 
OLAOS/20GT 10/06/2007 2. Não poderão participar da promoção os uncionáios da 
Futuro Comunicação, de emoresas colicas ou coiaboradores de suas publicações, 
em como ses respectivos parents: Para participar da promoção participante 
“eve gemencher correta e completamente 0 campos da cupom na revista: 4. Cada 
pessca per emvar quartos copas quiser, vale tre er 8. Os cupons devem 
er emos Mb o dia 10/06/2007 valendo a Cata de entrada no sistema como com: 
provante: 6 O mscndores serão escolndos entre todo s cupons recebidos dentro 
do prazo e sero avaliados pelos quests de criatividade, Kã é sorteio. A escolha 
erá lt pis Futuro Comunicação e não caberá apeação de nenhuma forma à 
decisão fina: , 0 vencecores serão premiados coorme segue; a) Os tr primeiros 
cocados receberão o jogo Pirates ot the Carbbean: At World End para Wl eos 
vencedores seguinte receberão à o game Pirate of he Caribbean: Az Vo! End 
paca Mendo DS: 05 prémio ão pessoa, intransterivei e não poderão ser sus 
tudo: 9,0 read será picado ná revista Nintendo World 105 é no site vi. 
nintendo come; O. À Futuro Comunicação e reserva o prazo de 90 las para 
estrega dos prlmvo 2 prt da divulgação dos vencudote; H. Após a dinigação 
do resultado. não havendo resposta Ce algum vencedor o seu direito ao prêmio 
prescreveá derro de 180 das: 2 0s leitores partcigamtes da promoção “Pratas. 
do Caribe No em do Mundo” decaramse automaticamente ckentes de que estão 
cedendo os diets de uso sobre seu nome e imagem. bem coma de seu matei! 
escrito na promoção, para: a) ingação do restado;b) Eventual veicuação em 
“mata! proserional da Futuro Comunicação isso em caráter exclusivamente du 
tória, sem vinculo empregatício e por oro indeterminada sem que isto acarete 
à empresa qualquer us e indenizações 3. Futuro Comunicação se reserva o 
“iria de eliminar da promoção os participantes que nã estiverem de acordo com 
oregutamento acima 


Nome completo: 


Endereço: 
Cidade: 
cep: Telefone: 

[Em Data de nascimento: 
Eassinante? 

CDEGM Brasil DEGMPC CISDP  Olintendo World Cvenhuma 


— Estado; 


salvar o pira das 


z 


Worid 
EDIÇÃO 104 « MAIO DE 2007 
06 Especial: Mario Party 
Saiba mais sobre a série e o oitavo game que chega 
embreveao Wi. 
14 CorreioN 
Os fãs da Nintendo adoram se comunicar. Confira as 
cartas desta edição, com dúvidas, críticas e elogios. 
16 Notícias 
Até O fim de 2007, o Wii já terá mais de cinquenta jogos 06 
exclusivos em produção. Junte isso às novidades do DS e aos. = 
clássicos da empresa, e temos notícias aos montes! frei porno ss pr ar 
sempre foi um passatempo 
18 Game Developers Conference incrivel. 
Saiba tudo o que foi dito pelo mestre Miyamoto, 
confira curiosidades de sua vida pessoal e veja os. 
planos da Big NI 
20 Especial: MySims 
A Electronic Arts resolveu trazer o mundo de TheSims a me MUSIC 
diretamente para o Wi, com uma cara completamente nova. Game MISC 
3 Quem vive sem só 
24 Previews ç 
NÍGHTS, Opoona, lien Syndrome e muitos outros jogos En 
vão detonar no sa Wi. Confira os lançamentos Jámagiou jogar ape Maio vera 
30 Especial: Game Music 
Atrilha sonora dos jogos é responsável por boa 
parteda diversão, 
34 Reviews 
Uma avalanche de grandes jogos promete horas e n 
diversão, Contira nossas análises e escolha sua compra! 
Detone em 
44. Especial: Ambiente ideal randes games 
Quer melhorar sua performance? Resolveu ter mais do Game Boy 
conforto na hora de jogar? Confira nossa matéria! Advance. 
48 Planeta Pokémon 
Falamos com os produtores de Diamond & Peark e eles 
de tc redos... itári E. 
o Pa Nosso critério de avaliação 
ER Todos os Reviews trazem + SOM: trilha sonora, 
O Retro(zão) deste mês tem quatro páginas com tudo o que “uma nota única, de 0410. sonoplastia, dublagem e 
você queria saber sobre a série Dragon Quest. Er err efeitos especiais. 
E Sion analiado Além . DIVERSÃO: análise de 
60 Comunidade N Se se analista mai cinco todo conjunto da ora 
Dicas de compras, curiosidades, loucuras e muita cultura a a proporciona ão jogador. 
Nintendo. ara os seguintes critérios: . nepLAy: vontade de 
Ep e cnápicos visa, ogar novamente; se 
72 Estratégia: Final Fantasy VI ateselsresamira, o game enoade tara 
Não se afjal Resolvemos dar-lhe uma mãozinha para chegar resemorimentação — oubvicane 
são e salvo ao final de Final Fantasy Vi para GBA. isa As medalhas Nintendo. 
:GAUDADE resposta Mei indicam games 
do controle aos comandos, realmente bons, que 
81 Virtual Console facidade de cortar os”. você precisa ter em áua 
Falamos um pouco de The Legend of Zelda: Ocarina of ângulo de visão e câmera. coleção Pode confart . 
Time, que chegou para o Wii através do serviço online. 


Há formas melhores para gravar o que realmente importa. 


COS o 


CD-R > CD-RW > DVD-R 


DVD-RW 


As mídias virgens NIPPONICº gravam dados, áudio e vídeo 
com mais segurança, tecnologia e qualidade, porque são da 
Videolar. Líder em multimídia na América Latina, produz 
anualmente mais de 400 milhões de CDs e DVDs virgens e 
gravados, como produções da Fox Film do Brasil, The Walt 
Disney Company, Paramount Pictures e Warner Music. Isso 
mesmo: a fabricante da NIPPONIC? é a mesma dos principais 
títulos de Hollywood e produtoras musicais. 

Então, já sabe: para gravar na melhor forma, NIPPONIC*, 
da Videolar. 


VIDEOLAR 


Midias na meihor forma. 


Para gravar o mundo 


o Ema gi 


FESTA DAS BOAS, FORA DO APÉ! 


O berço da obra 
Aa Party as saudoso renda Ge 
ant a corso ns arde entelants iai 

a destas aum bom saudavel ul 
las ol tudooo é com eus rs tt, 
no GameCube (20s Últimos qro lo, no GA e 
alt no Ade (cora oc verá nesta matéria 
O seed? Sami a 
Nintendo em ndo desapantar 0, trazendo 
nowuedição miles a 
lan que ota flo da anula (ro Mi es 
tudo para não desapontar em nehuriaspecto é 


Mario Party? Que é isso? 


A sa tura é cfc encontrar alguém que nunca 
tenha ouvida falarem Mario Party. asp 
questão um povo enfersujados a AN val dar 
aaja. Para entender melhor, pense 


desemy 


uma peu 
“em um jogo tabuleiro coma o Banco Imobiis 
lembra?) onde osjogadores, no invls des 
Pinos comuns, jogam com personagens da Big 
Dascando as estrelas secretas na partia, 

Para conseguir ai estrelas, tuto que você precsa 
fazer compras com nioédas que ganha nos 
voos minigames que disputa, ou ainda pagar a er: 
sora certo para roubar uma extrefade alguém, 
ovajfda ser presenteado na fal apatia porter 
cado mais vezes nas casas especksisdo tabuleiro 
tação é justamente esses mi 
mes viciante que a Nintendo inventa e rec 
Separados em desafios para um jogador apenas, um 
contra outro, Um contra outros três, dois contradois 
oucada um por, a diversão acontece deforma 
genial, espontânea 

Os vos espaços do 
distintas e pos especificos, cada q 
pêra UM po do desafio, recompe 
Tudo epenide da sua sorte no 
ma controller 


Aoitava maravilha 


ANintendo não aúrité. mas est fazendo detudo 
para que o otavo game da franquia elevea sér 


leio dividem seem cores 
| levando você 


am patamar acima, graças dos controles do Wie 
atas funções escutas, A trama de Mario Party& 
quo na rent nem lá orais importante acontece 
ent um parque de dese, à corvite de um ta 
Melao, Mario; Lug é sua turma vão pasa 

oi DO loca. Como de rave, Bow, que nunca 
resolve amenas a todos. 
nd assim um novo tumulto e transtorno para 
os Irmãos escanadores e seus args. do todo serão 
4 personagens diferentes: Maria LU, Peact 

2), Wal) Ton, oo, Toadert 
Birdo, Dry ones (todos que fi participaram em et 


recado con 


Wa 


ões passadas da stie) e os novatos Hammer Bro 
e Blogs, ousar e Donkey Kong amém estarão 
oresentes (participando apenas com Seus tabu 


vendedor das Carey Shops, Os personagens agora. 
terão um simbolo de exclamação (desenhado na for 
matado My Remote) em sua cabeça indicando que é 
sis mo na gaia Se 0 Mi, ão temos uma 


confirmação se eles estarão Cisponives no jog. 
Tudo que sabemos é que os Mis o seu MU Channel 
aparecerão co fundo de teta em muitos minigames 


vu promete aco 
mica e amigtvet ao cenário, uma vez que você terá 
“um congrole de zoom bem mais preciso e minigames 
ms cus. 
Diversão garantida 
O número de minigames é 0 mais expressivo da. 
série: 00 no tot Eo melho todos usarão os 
recursos do Wi Remote. Daze modos de jogo dis- 
tintos marcarão presença. Maria Party 8 também 
terá quatro miigames sad tia 
Serão minigamos nus dos atuo que mara 
+ão o recorde de ca artciname: Por exemplo, 
em Table Menace, ocê terá a chance de sputar 
o bom saudável ins de mesa (esperamos qe 
seja bem mete que o pingue-pongue e Wi 
PRM. Vol usaráos sensores de movimentos nas 
em ro, ara empurar pedaços de sã 
tua, pltar carros, arte até dance eb 
taemuma cont, tando potes 
teremos deals como acertar os cos casa 
cal asombrada,selaconar o inerhentescor 
retos para fazer um ho ouescolhra resposta 
carrera em bles de pergunta. 5 não bass 
teremos miames que adoro soles. 
do wiemoteentindo ue puamos de buraco, 
olaraformas até lcancemos oc als em 
alguns desahos. gun minas oram rev 
las, isa sta 


carr 


Colored Balls caca jogador caem 
Baal, caem bolas rovas e verdes qu 
ser direcionadas nara tubos espedíicos. 


mbarto, 


Flag Raise: o Wi Remoto setranstorma em uma 
manivela que precisa ser gada para estender 
ama tande 


Jet Ski o Wii Remote precisa ser segurada como. 
uma cireção, que controla seu je skem unia 
ortida em alto mar. 


Shooting Gallery: cabea você aos outro 
jogadoles acertarem o maior número posslvel do 


ememmrinoomoro comam 7 


Rn 1 
O FENÔMENO 
($º MARIO PARTY, 


edi A 
eu ta d 
a 5 


nesmo tempo. Outra novidade em Mario Party Sfoia inclusão 
uper Due! Mode, AQuL cada narticipame pode comprar peças de um 


MOS? v8.2. emaueadipla o 5 
desafios Ah > 
quem parasse neto E in = Fer 


opa, Sy Gu, Bo, o 
Beach voley Foley 
Dolph, Goo, Lab es 


“— ER 
a 


AE O AR 


Muitos estoy hecerm, ias em 200: Nintendo chegou a 
lançar um car game da ranquia Mario Party. O go co 
isa a cada jogado (ue pos um ck de cas) 
isutaren as estreas careta. Alguns destes cas tra- 
ama asa na ecl (como Um cio de paras] que 
podia sr lidos pelo e eader a GA. Fazendo is, você 
habitava rápidos minigames fo para o moda single 
Page) semelantes aos conhecidos na série, 


Mario Party Arcade? 


O seu espaço no tabuleiro 
Aa vo aro Pay vos esaços urpem nos tal 
ro. MO parecem em nas ções da ár, rato 
ts (6 durante as tiras vela 
Vermelho reduz 3oedas 6 durante a limas 5 volta) 
“algum evento espec (sai) crteceánroada 
te gémestar ouando moedas ouetredas. pode tam 


Aula 3100 


Bow: eientos variados, como Bowses Revolitin 
eos joga 


(todo inventário é dividido uniformemente ent 


dores) e coins for ovstr (o jogado 
pertlemoeças) 
Warp: Você pode se teeportar 


Cogumelo: duas caixas aparecem, Voo esco uma det, 


ue pode conter um Minc Mega Misco 


Fortunas você cisua um game semelhante ao pinbale 
tem achance de coletar moedas e estes ds ooonents, 
OrbHuts Local para você comprar Or variadas 
Personagem: você ganha uma Or ou cinco moesas 
Koopa Kd participa de um everto especial o Hoopa 
Sowser:parseica eum evo especial o oweer 
DK: participa de um evento especial do Donkey Kong, 

Duek disputa osinigames do Duel Mode 

Mies são os espaçascom minigames que usam o microfone 
(somente em 

Meme minigames especias do tabuleiro aparecem para 
desafiar um ou tais jogadores 

Banks caso vê pare deve entregar todas suas moedas ao 


banco, E caso passe, coleta cinco moedas 


m um trovão) compreende os 


plaver dasérie O loco passaaser 
O modo Sho Ch uma cidade 
Bigante em forma de tabuleiro onde 
Bose toca suas maldades Cabe 
você, na pele de Mar, Lu, Peach 
o Vo, vence todos os minigames. 
deste rabo, completar cus desafios coletando as estrelas) e ajudar as pessons da 
cade Além deste outros dois modos de joe podem ser habitados: Party Land coloca 
você contra um amigo (via Game nd sputando uma série de miigames. 

Enquanto que o Challenge Land testa sas hablaçdes colocando todos as miigames do 
jogpem dificuldade elevada para que você conquiste moedas e hab extras secretos. 


Os concorrentes de Mario Party 


A ista dos games que tentaram (as falharam) criar miniames para multiplayer 
merece um pequena destaque Conira abaixo o name de cada uma destas pérolas 
“que nos deixa cada cia com mai orpulho a oignalidado de Mario Party, Artes 
de compras, peça para experimentar 


Shrek Superstam (GBA, GameCube, Nintendo DS) 
Disney's Party (GBA, GameCube) 

South Park: Chef's Luv Shack (Nintendo 64) 
The Bible Game (Game Boy Advance) 


Personagem MP MP2 MP2 MP4 MPS MP6 MP7 MPO MP Advanco 


Luigi 
Yes 

wario x 
naisy ETR DOL * 
wabigo x O! x 
Toad x * ES) x 
Boo x % * x x 
adere MMX XX CS x 
Birdo x xx xix x o x 


Drvlores XXX KOX K 


MammerBro. x x x x x x x x 
Booger XXX XX x x 
Donkey Kong =x x x x 
Koopa Kid/ 
MiniBoner x x x x? 03 nie. 
Hoopalroopa x x x xx x x x x 
Say XXX MM XxX % x 
Boer xx x x2 x x Y 
ces: 

LL Não disponivel po Story Made 


2 Disponível apenas em Beach Voley Foley 
3. Nãa disponivel no Story Moda ou Card Party 
à Disponivel apenas no Super Durl Mode 

& Habita do Star Bank 

& Consigaum número especico de portos 


K 


Arte: Leandro Serrado 
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P- LM Loja Oficial NINTEND 
Ds Lite . 


O 


Botafogo Praia Shopping, Loja 257 - Tel.:(21)3171-6444 - FAX: (21)3171-6445 
Shopping RioSul, 4º piso - Tel.: (21)2295-1443 - FAX: (21)2542-7281 


4 SEDEX para 
EB EM ATÉ 12X todo Brasil 


is 


Es A 1 PE art 
Co N 4 ue sa dormindo 

Ê, Éhora de gastar melhor suas 
TÍeIo 4 pos e o a 

o cartão SD (Secure Digital) 

Et vai salvar sua vida. Ele pode 

ser usado no Wii para carre- 

AR Poco p rt 

Mudanças ce megas (us 


y 

Serve também para você colo- 
bem-vindas! poda csplepo Lito 
Gostaria de saber se a conexão MP3, que alguns games (como 
Wi-Fi alcança mais de 30 metros Excite Truck) tocam durante a 


a —, Quea Nintendo é mestre - tem muita gente que fala isso. partida. Fique atento: os jogos 
| | emguardar segredo, todo Existe algum jeto de aumentar comprados no Virtual Console 
| : adlistância para eu poder jogar o. só podem ser utilizados no 
| ham meu Nintendo DS online deonde próprio Wilem que foram 
| vocênão salhaéqueo euquiser? comprados (nada de mandar 
mistério não é destinado Tiago les. aquele Sonik para os amigos), 
ie iendinão Porem. epara habitar o backaupde 
inle ge z jogos salvos, é necessário fazer 
habituais; Os parcuiros Trintametros, Tiago? Quem umaatualização online (então 
Big N também sofrem com dissoissodevemorarnuma você precisa de conexão). 
os tais segredos sempre Oscartões SD podem sor 
muto bem guardados, Lembro-me até hoje de uma pç 
frase de e-mail, trocado com um dos executivos da. S12 MB já está um bom começo. 


empresa: “..as ações no México vão bem, depois 
“começaremos a fazer algo no Brasil”. Mesmo sendo 
parceiros de longa data - já são quase nove anos -, 
ninguém comentou nada, pelo menos até o dia do 
fechamento desta edição. Sinceramente não sei se 
otal e-mail estava se referindo a isso, mas o fato é 
que finalmente teremos uma assistência técnica 
oficial da Nintendo no pais, algo que não acontecia 
desde que a Gradiente deixou de ser a “Nintendo 
Brasil”. tsso não indica que a Nintendo voltará aser 
representada aqui por alguma empresa (pelo menos. 
por enquanto), mas sem dúvida é um bom começo 
para que isso aconteça. As mudanças acontecerão 
muito em breve. Os consoles terão um certificado 


de garantia válido, que vai acabar com o sofrimento Gonloas qua Dera) pa a 
de quem precisa consertar seus aparelhos por aqui. Estou precisando solucionar Adição com Final Fantasy 
Essas e outras mudanças refletem também na uma dúvida que me vem tirando (Nintendo World 103) na capa está 

E muitas noites de sonadesdeo sensacional Gostarlamuto que 
ssa Nintendo Wiorid, que já nesta edição traz mais lançamento do Nintendo Wi. na próxima edição viesse o deto 
conteúdo de qualidade, matérias mais modernas Qualé a utilidade dos cartões nado de Diamond & Pearl. Bom, 
efocadas, para quem cresceu jogando Nintendo e SOR Eessão usados parasaharo —. aminhadividaé se a tendo 

4 progresso dos jogos? Se não, para. irá lançar Super Smash Bros, para 
entende que a coisa é séria. you me despedindo por ue servem? Qual quantidade de. OS, pos desde que combre 
aqui, mas aviso: tenho mais notícias que serão muito memória você me recomendaria? o meu DS Lite estou louco para. 
bem-vindas, mas novamente terei que fazer como Agradeço desde já. Jogar Smash Bros. - deve ser 
Ei a li li Cit ia ii, Diego Cilio de Souza Ótimo para jogar partidas versus 


Poremail . no multiplayer va wireless. O 
edição ounosite. jogo já é insano, contra gente de 
Boaleitura!! 
A sua Nintendo Wocid está passando por algumas. 
reformulações e agora estará nas bancas de dois em 
dois meses. Estamos esquentando as turbinas para. 
quando acontecer a grande invasão do wi, já em 
2007. Aguarde grandes novidades! 


dC LS 


Ronaldo Carlini Testa 
Editor 


qualquer parte do mundo, então, 
seria o absurdo da insanidade de 


tãobom. 
Wagner 0. Cabral 
Rio de Janeiro / RI 


Sugestão de estratégia ano- 
tada, mas espere pelo super- 
ultra-master especial (que 
muito em breve estaránas 
bancas de todo o Brasil) com 
tudo sobre todos os Pokémon. 
Já Smash Bros. no DS já é uma 
lenda, Wagner. Uma daquetas. 
lendas que podem ou não se 
tornar realidade. A Nintendo 


Vestibular do Leitor Nintendo 
1)05 Wi points em cartão serão 
vendidos aquino Brasil? Onde? 
2) A revista Nintendo World será 
sempre bimestral ou só por 

um tempo? 

3) Eu bati o recorde do Testa no 
Batting Practice de Wii Sports: 
25 pontos 


ATENÇÃO! 

A Nintendo Wok e resençao 
direto de tar as carase 
email recetidos 

Não disponibilizamos qualquer 
tipodeservço de dcas (ia telto 
ne email oucarta, oi reserva 
mos um espaço interno para isso. 


Envie email para: 
redacaotenintendoworid.com be 
Oucarta para: 

Revista Nintendo World 

Rua Heitor Penteado, 813. 
Sumarezinho - São Paulo/SP 
CEP 05437-000 

Fax (01) 38647331 


4)Por favor, anotem o meu códi- 
go do Wi: 4259 5025 9025 5022. 
Wison Bueno Alves. 
São Paulo/SP 


noficialmente, não. você pode 
encontrar cartões em impor 
tadoras ou em sites de leitão. 
Mas também pode comprar os. 
créditos via cartão de crédito 
internacional, oque facilita o 
processo - o problema é que 
você não vaiter um cartão de 
plástico com o logotipo do Wii 
para dar para sobrinho. 


2) Em mais de 100 edições, 
aprendemos uma lição, sr. 
Bueno: jamais diga “para sem- 
pre”. Tomara que seja só por 
um tempo, afinal, responder às. 
cartas de dois em dois meses é 
muito chato. 


3) Parabéns. Mas quantidade 
não é qualidade. Com 


A Máquina dos Sonhos 

Durante minha vida toda, eu tive 
sonhos, e sempre contei com 
“uma amiga para realizá-lo. 
Quando tinha sete anos, queria 
ser um herói ou simplesmen- 

te alguém importante - foi 
quando descobri Super Mario 
Wortd. Aos 11 anos, queria ser 
um agente secreto - foi quando 
descobri GoldenEye 007. hos. 
13, queria capturar o Mew - foi 
quando descobri a Nintendo 
World e, mais uma vez, realizei 
o meu sonho. 

No ano passado, sonhei poder 
ver uma luta entre os desenhos. 
mais fortes do mundo - foi 

aí que descobri Jump Super 
Stars... e, sim, como um raio que 
cai várias vezes no mesmo lugar, 
eu realizei mais um sonho. 

Hoje só tenho a agradecer à 
Nintendo, que não é apenas 
uma empresa de videogames, 
mas uma máquina de realizar 


sonhos. "Vocês sonham, a 
Nintendo realiza”. 


Carlos Sergio Sales 
Manaus/AM 


Eai, Carlos? Pode apostar que 
mão são apenas os seus sonhos. 
que se tornam realidade desde 
quea Nintendo faz oque faz. 


Semtrava de Região 

Eu ficaria muito grato se vocês 
pudessem me informar sea 
bendita Nintendo World especial 
Zelda vai chegar aos lugares fora 
do circuito gamtico nacional. 
Moro em uma cidade distante da 
de vocês, acompanho revista, 
me interessei pela edição especial 
eme sinto extremamente desres 
peitado com o descaso que estão 
demonstrando. 

Nosite Herói, consta quea. 
revista foilançada na primeira 
semana de fevereiro. Aquiainda 
não chegou em nenhuma banca 
(soude uma “grande” cidade do 
Centro-Oeste), ea nova Nintendo 
World já chegou. Toda vez fico me 
fazendo de palhaço procurando 
desesperadamente por essa 
revista e todo dia tenho que ouvir 
um “não chegou ainda” como 


Para adquie, 
ligue para o 
massa SAC: (11) 
6877-6056. 


resposta. Depois de tanto tempo, 
só agora está começando a cair a 
ficha de que é bem provável que 
não chegue. Devo ser um palhaço 
mesmo, sem querer desrespeitar 
os profissionais da área. 
Se ao menos houvesse uma nota 
lizendo: "Já que nossas publica: 
ções não vendem bem no resto do 
Brasi, a edição especial só será 
lançada nas cidades mais cul do 
pais, teriasido bem menos pior 
Isícl.mas nem asso se deramo 
trabalho de fazer, 

Thiago Costa 

Pore-mail 


Como diriam os distribuidores 
de revistas, Thiago, “vamos 


cas 


Detalhes da versão final do Wii Internet Channel 


Gosta de navega poa internete 
seu Wi Remote no conforto dosotã? 
Então fique sabendo que a Nintendo. 
“ivuigou, em uma nota à imprensa, 
que o lançamento da versão definitiva 
do Internet Chanel do Wi (que até 
ste mês este 


ponhvel em uma 
ão de estes) estará dispon 


ali - provavelmente já esc 
ate 


ação trará melho 


vários aspects da navegador de 


ntemet do Wi, or exemplo a ara de 


controle agora terá a função auto hide, 
que faz com que el desapareça quam 
doa cursor não estiver sobre ea as 


fortes serão ajustadas para aumentar a 


idade mesma corn ouco come 
de mom rolagem 


as próprias funçã 
serto melhoradas O aceso 
tostambém srá falta, 
eos desenvolvedores garantiram que 


NEM A MIDNA SALVA! 


eramada para o fim ce março, 


Wii 


o tesnpo de carregamento do canas 
ficou cinco segundos mens, Uma das 


foietada como sendo uma 


Bug em Twilight Princess 


Infelizmente, mescno os jogos 
mais perfeitos e esperados têm 
osseus defeitos. E às vezes esses 
defeitos podem se gravssimas, 
como é 0 Caso do bug da sala do 
canhão na versão para Wi do novo 
ea (no Gamecube ele não acom- 
tece), Muita gente já sabe, mo 
não custa reforçar (semspoliers. 
Importantes, pode er sossegado) 
ao chegar à sela (oro 


um canhão gigante que vecê deve 
entrar para ser lançado à dungeon 
ocê, NÃOSALVE O JOGO ATÉ 
SAIR DELA. Se voc resciver sahar 
ojegoes 
tugas, acontecerá um bug 
impedirá de sair da sala e também 
de prosseguir o jogn. Se você não 
tiver um outro save não há outro 
jeitoa não ser começar tudo de 
novo. Portanto, fique atento. 


reias. O Internet Channel cont 
muarà disponível ratutamente para 
Sewnioad no Wi Shop Channel até o 
Fim de junho, quando passará a 
500 Wi Points para aqueles que ainda 
não tiverem feio o download. 


ores imitações do navegador a 
ade de ver ue come 
údos em Flash depois da versão 7, não 


Talvez voc não conheça NiGHTS nto. 


Dreams, porque ele fo um jogo 
dooriginalmente para o não tão pop 


Mas muita pente conhece, e multa 
Eemee esperou uma segência do cs 
co por todo esse temp. Eis que agora 
lachegará ao wi conforme anunciou 
aSega O jogo contará inclusive com 
algumas funções online, como troca de 
tens e capacidade de replicar no jogo 
ocimarealdasua regis 

dados do Forecast Channel. No preview 
ca página 28, você poderá curtirmuito 
mais o visual do jogo, é uma imagem. 


CURTAS 


Novo Mii 
Channel 

Derantesua palestranaGDC, 
Sigeru Miyamoto em pesou 
afro que estátrabalhando. 
em um novo canal centrado nos 
is 0 canal set focado em 
competições de popularidade 
estro avatares pesso, 
realizadas pelo mundo inteiro 
através da nteret. ão háuma. 
ata de lançamento para ee, 
mas estima-se que seja ispon- 
bilizado ainda este an. 


"Bichano" éa 
vovozinha 


Uma revelação curiosa sa 
de uma entrevista comes 
desenvolvedores do Wii Photo 
Chame: o nome dos gatos. 
que aparecem duranteo 
carregamento dos canais de 
fotos e notícs, dando dicas 
ao usuário. Ambos são irmãos. 
Rasse a do Photo Channel, é 
amb mais nova, enquanto 
Runa o do Mews Channel, &o 
irmão maior. 


Sonic em Smash 
Bros. Brawl? De 
verdade? 

Como amincio de Mario & one 
attheOlmpie Gameseofato 
deleta sendo produzido peta 
Sega em na parceria 
coma intendo, está dando-se 
praticamente como confirmada. 
aposllidade do ouriço ul 
aparecer alado de ari (e 
Soh Sahel) na prin festa 
e pancadara do Wi chamado 
Super Smash Bros Bra. 
Mada confirmado, matas chan. 


Coma provimidade do lan- 
camento de Mario Strlhers. 
Charge é hara de alguns. 
detalhes sobre o modo onti 
me: foi confirmado que o jogo 
usará Friend Codes da mesma 


assim como Mario Kart, terá 
modos de seleção aleatória 
de oponentes, nas moda- 
idades Local (oponentes. 
fisicamente próximos à você) 
e Worlâwide (completamente 


online em alguns continente. 
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Resident Evil em dobro chegando 


informações, Ao contrário do quese todos asestras incluidos na versão 
esperava, ojogo não seguirá oeslo para PS2 e ainda um esquema de 
de ResidentEVI 4, Seráemprimeira controle totalmente reformulado 
pessoa e com caminho pré-detesmi- . parao Wi comdireitoataruho 


nado. A exemplo de Kiker 7, você não 
teráaectade de se moves, deven- 


de recarga de arma saindo pelo 
speaker do Wi Remote, Umbreda. 


dose preocupar aperasem escolher... Chronicdes não teve data de lança 
arota a segui, apontar atirar nas. meto anunciada, mas RE4 Wi está 
caleças ds umibis na teia, curtindo. marcado parao meio doaro. 
oresutada. Que venhamos aumbis! 

Por essa ostãs dos zumbis da Aistória pasará por locais 

Capcom não esperam masagora usará personagens das tramas. 


vão esperar ansiosamente: não. 
| apenasum, mas dois jogos da série 


de Resident EVIO. 1,26 3para 
contar atri da queda da 


Resident it estão chegando ao Wi. Umbrella Corporation. 
Um novo capitulo da saga, chamado. Mas a surpresa mesmo veio 
Resident vil Umbreta Chronic, naforma de Resident 4. 


já eraesperado há meses e recen 
temente sairam as primeiras telas e 


Trata-se de uma conversão do 
Ra do Gamecube, mascom 


A eterna competição 
Crims 
qaaios 
A SNNLSETA ' 
TOLYMPIGGANES) ; 
. .. e Disaé 
Mario e Sonic juntos no Wii e DS 
EpspetRestja 
Edita o ee er 
O nn ea 
ich EOISERN toa Ea nana 
FPA rn caoiçio o aire 
ii ca lr 8 


do dia primeiro de abril, porísto será uma coleçâneademinigames desteana. 


EU 
SSX Blur faz festa no gelo 


Para promover aseu novolançamem: 
to para Wi, a EA Montreal organizou 
umevento super cool - Ieramente. 
Olanúncio/esta de lançamento do 
Joga desnowboard foi realizado em 
uma espécie de hotel esto de goto 
no Canadá, com elo a estações de 
jog, bebida eum show do Dl hotan- 
Bs Junkie XL Enreas várias coisas 
fetasde gelo no fugas. incufam-e 
uma espécie de estátua comologo 
da EASports, paredes, les e até 
umescorregador. Apenas jornalistas 
foram convidados para evento, 

mas a gente traz as fotos quentinhas ERA 
paravocê! 


Receba notícias quentíssimas 
sobre o PlayStation 3, 
o Nintendo Wii e o Xbox 360 
na tela do seu celular! 


Envie agora uma mensagem com 
o texto LIG EGM para o número 

50005. (Somente nas operadoras 
Oi, Brasil Telecom e CTBC). 

R$ 0,15 por mensagem. 

“Até 3 mensagens por dia (segunda a sexto). 
Disponivel para Oi, Brasi Telecom e CTBC, 


Saiba mais em 


[) Game Developers Miamncio 
a sabia, mas 
E) você sabia? 
a n erence pena furia 
[Ra] “ticas toe demtira 
aco ra tam 
Hoi cisto 
coque mos 
quissimos detalhes fora do rosto. 
“Aa tra 
cabeça de Miyamoto desde os 
inperdo ed. 
Ele sempre quis desenvolver. 
algum software que permitisse 
Arens cisternas 
pr 
mea op 
incorporá-los em algum jogo de 
madri 
«Amato 
chamado Pick, que foia 
principal sespração para 
ndo Orense (ue 
sgnáica “palheta”, aqueles. 
= Rem Es objetos paras tocar violão) se 
Big N tem participação tímida Vad 
pm visada alntndr 
. . enriquecem a cultura? esses japoneses... 
mas revela curiosidades nen esscat 
Fa = No Dia dos Namorados japo- 
mês, Miyamoto chegou tarde em. 
Apis sans ame Decos rdosenlcagmoxsmsmesrsndo paras est Se cosa é cade oi 
Cores 0 are; posam br saeopasadn rios arde qo rare tá | emma 
parati arc endo me? ue ces a gude Ba do pero ee 
Pesa rea eua nad A tdos Mona sem | ha prada ve 
evento. Por quê? Porcausadeniguns Palestras mágicas Sports - dá para perceber que o mto sa mas ea estava só jogando. 
Penas que presen. Images emma er ue o hora sat be visor at One não 
Aasaçõe rata dever ngm ae Ene Cicero | — dando apr 
es sojaum be deem (dare mero egos desire se nas pat eo emma 
os se seravan or anos tos dede rs, coque oem ns pronta st 
eras artur ond cones ta sea como os MA os a 
ouroidades onbistcs are dosmebres cl core be bre setup sotr ur 
dose mc Ermo cmes . rotdersperadaemesmoesd 
sue ad) cen scr quem sd pri ra em vo WE Ch agia do tendes 
Bens deerhuta oidadatôria voc Saber ue ago de quero Mie” concentrar em ada ao pico 
Aos desde seco. tombar com ums o corda do nt ra pr concede eo deal ea me trader sa 
canos pipe Sape Per Ego Quem eme srente  liade tros tentos. racrardoum o mat dut, 
aan es SIGO UG SAS Apsesratemmcomumroo — merescrifacamoiihvimisto 
esa pode bl sera gr daria tasdsen  talerdoeseradiro Serio comCertaor ne gr 
que os pic Ram ações cal Madame due Jenratanhánrevelrue la de 
Do Gisasromemonorodaur  vrmseadtmachmasantura trader Until prada 
dera bes ras deem cora (e ue ese par un peno ade AL e 
dores onde ompnição dao mas todo Wi Patroa standormaemum 
male oe os destes doeu cosa e area oconeto 
deem er em mente ando comer Eloa por save conto de trastrmação, marques 
ricas pr amoo foco emendar rs son lee do 
dera avo ca escada. nã ge rice tempo que mca Eos ado 
UP oa meme de em queens mcg o dona termica aa pls 
À irei cendorindo dr Ge ao mpi oo má 
cido do ar reveo eaum  oglm que vens do rar le dor upando 
procedimento bem paso. org ara Game rdram 05 Parto os como 
Seo gmemaneesitatahando  iobemcegueomeradojeonts  tanhêntamraamasroddits a 
Va co ndo eomosra ha per modo resera  Meendora coca 
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TELE ] 
US) Sida! Se DE) 
TUDO EM ATÉ: 2OX 


O game mais revolucionário 
da nova geração! 


Linha completa de acessórios 
NINTENDO. 


Os lançamentos chegam 
primeiro aqui. 


LANÇAMENTO LANÇAMENTO 


Jogos mais aguardados. 


www.diskgames.com.br E 
=. 


Av. Alberto Sarmento, 725 - Castelo - Campinas - SP 


Um dos mais conhecidos jogos de “simulação de vida real” chegará em breve 
no Wii. Não será um jogo que continua o The Sims de Will Wright, mas um game 
totalmente inovador que vai fazer você vivenciar um ambiente totalmente 
modelado por você. Não entendeu? Bem-vindo ao mundo de MySims, onde tudo 
pode ser modificado ou adaptado, e depois modificado de novo, tudo para você 
viver em um ambiente virtual ideal. 


Bonitinho, enada 
ordinário 


A ó6ia da Electronic arts é mudar a maneira como 
você emerga a criação ofginal de Wi rig. 
“Quando as pessoas persam em The Sims, elaslogo 
Imaginam um bando de adultos fazendo coisas de 
adultos”, explica o designer de jogos Robin Hunicke. 
Mas os habitantes de MySims são com certeza bem 
jovens e nada realistas. 

Trata-se de um mundo praticamente infantilem cru 
tamento com mangás japoneses. “Quando olhamos 
para a beleza dos personagens, sentimos que o 
munido inteiro está em paz”, conta Huniche. “Não 
simplesmente porque os personagens são joves, 
mas porque existe algo jovial n experiência”, Ao 
cultivar esse senso de juventude aliado so potencia 
os personagens e seguir com a interface intuitiva 
que utiliza o Nunchuk para movimentos diretos e 

o recurso de apontar o Wi Remote para construir 
objetos, o produtor executivo Tim LeTourmenu sente 
que a equipe está desenvolvendo um jogo bem 
adequado à Mlosoia da Nintendo. "Se estvissemos. 
fazendo um jogo para todas as plataformas da nova. 
geração, então 0 assunto seria bem diferente”, 
explica Letourneau “admiramos muito tudo aquilo. 
que a Nintendo representa, se estilo de jogos 
abordagem. Foi por conta de tuda isso que criamos. 
os personagens em questão” Outra razão por trás. 
do design dos personagens é a noção de apelo mun- 
“la Embora The Sims tenha se tornado um fe 
meno na América e na Europa, a franquia ainda não 
conseguiu ontrar no mercado japonês. diretor de 
animação Goopy Rossi gosta de chamar de “esperto, 
vertido e bontinha” o estlo de personagens que 
pode tazor com que o jogo finalmente sea bem 
aceito na Terra do Sol Nascente, 


Reconstruindo tudo 


Embora as pessoas na cidade tenham uma agarên- 
cla óbvia, considerando suas respectivas vocações, 

a maneira como seu personagem aparece refere 
seu gosto pessoal, A opção de mascar o perso- 
nagem permite que você altere os cabelos, lhos, 
boca é roupas, além de outros recursos especiais 
simplesmente apontando a parte do corpo eaper 
tando um botão. LeToumeau explica que a equipe 
decidi permitir que os jogadores escolham diferem 
tes visuais nos modelos, em vez de tes que escolher 
a partir de uma sta pré-definida. já que o elemento 
surpresa nesse caso causa mais civersão. 

=tudo fica melhor com a surpresa Misturar e com 
binar é algo que você não consegue se ter que 
selecionar a partir de um catálogo. Os jogadores. 
runca vão se casar de experimentar novos visuais 
Um botão deixa tudo aleatório, e muda tocas as car 
acteísticas de uma só ve. Q diretor de arte Terry 
Smith confessa que não poder rever s prefertn. 
jas do jogador é um caos para a sua sensibilidade 
artística, mas ole está foiz em poder oferecer tantas. 
opções variadas “As pessoas são treinadas para 
usar os seus olhas para que as cosas funcionemem 
cnejunto”, conta Smith. “Mas deyenos deixar caro 
seo jogador quiser que a cosa fue feia, ela pode 
ficar Se quiserem misturar estampas, texturas e 
tudo mas, eles podem faze ser. 


Os Sims na estrada 


de MySims tambémestá 
Enquantoo titulo para 
em uma pequena cidad 

scimento, o cenário para versão DS é 


de férias que precisa de ajuda 

atrair mais visitantes. Além de socializar 

tros personagens e realizar tarefas que 

podem ajudar a aumentar as suas habilidade 
de atra mais turistas, você é convidado 
participar de uma série de minigames que 
toque eo microfone da0s. 

ca coisa que a equipe revela é a inserção 
je pesca. No jogo principal, a e 
ambiente enquanto a tela 


x exibe o dia da semana e hora. Fique 


na Nintendo World ou no site vn. 
imtendovorá.com br para mais detalhes 
sobre o joga, incluindo possiveis novidades 


A 


mais diverti 
ocê pensa, pelo menos no OS 


À tela de modiicação de personagens deixa 
que você escolha diversos est 


vemensermocomo coma 2] 


Especial: My Sims 


Vizinhos? Quem? 


Um dos vários objetivos da equipe ce desenvolvimento é 
forneçer um forte senso de localização e ousa dos persa: 
nagens para estágios claramente definidos. Hunickecka 3 
música do seriado Vi Sésama "Who are the People in your 
Neighbochood?” (tradução live: Quem são os seus vizinhos?) 
como fonte de Inspiração. “Os personagens inoiramos. 
Iogadores a explorar e descobri quem são os seus vizinhos, 
quem vive naquela cade”. As profisões e preferências das 
pessoas na cidade determinam como ias vão reagir do seu 
personagem e quai tipos de favor elas podem pedi O chet 
italiano, por exemplo, va pel um forna de pizza Uma vez 
ue essa meta for cumprda, le vai pe mas coisas rea- 
cionadas ao seu personagem e você terá mais controle do 
visual do restaurante da maneira como ele funcora. 


a qua 


(O ae 


= 
ii p= 


Aqui, ali, até lá 
na esquina 
Acomtrção seas code os Sn 
vvemsenore tura gariemuto 
ieresane da sb. Em Si. 

as construções são concretizadas de 
rear mas ágida do que ams. 
taça ao proceso doque permite 
ae os eds peguem coloquem 
peças da cosirções começando 
com ec de direto tantos e 
formas Se você quiser constar uma 
casade do andares, gor emo, 
você pode movimentar um íaco 
quadro ara meio da grade depot 
cotorar outro noto. porte ara 
cado e pressione ototdo 8 para 
escier as teuras e coes selecione 
um tgnde telado parace como 
cobestur dep clcque ars. 
ertas, sas ectros recursos 
potes destacados nas paredes O 
srcesatodo poder comete 
agr segundos. as também é pos 
sie mas tese ur 
algo mais aprimorado. O desenvol (7 
meto de bytes emos etc 
“quanto à construção de edificações. 
Quando ocê ester consrindoo 
fera docetitatan, porexenpão. 
você começa eineandoaforma do 
forro coloca blocos para preencher. 
oesmaça Assim queasuacriçãomer 
atingo atra básica oe, um 
recurso que odeia va arcos 
nasuperie. ocaso dofomode 
pi, ese recuso é aaberaaarao 
momento no qualochel coa as as 
próprias criações. É possível continuar 
a personalização doobio apartir 
dessa port e eg clcá doem seu 
ceviolug 


Vivendo intensamente 


Este muita discussão entre os membros da equipe. 
Se criação de Mysims a respeito de um finalaberto 
ou de uma jogabilidade near baseada em missões 
“A eriatiidade é uma experiência aterradora para. 
algumas pessoas por conta das consegdências, 
conta Hunicke, Ojogo val ambientar os Jogadores no. 
clima, criar uma história dar Iberdade para criar 
coisas de maneira gradual conforme o desenrolar 
“atra a história principal é que o seu perso- 
agem está votando para à cidade onde os seus 
avós vivem”, explica o produtor Shannon Copur. A 
cidade está mal cuidada, então a prefeita quer ajuda 
para tornar o oca alegre, vibrante e próspera de 
move” Voc completa as suas missões interagindo 
“com nevatos e fazendo favores para eles (por 
exemplo, construindo um armário misterioso para o 
mago da cidade) para que 0s personagens possam 
se estabelecer Quanto mais amigo você ia das. 
pessoas, maior capacidade voc terá decrar coisas. 
que são do ineresse delas usando a que a equipe 
chama de “essences” (enturas temáticas etpas de. 
itens) para dar o seu toque pessoal Os personagens. 
recompensam pelos serviços com mais materiais. 

de construção que permitem que você aumente 

sua criatividade e dele suas marcas na cidade 

“Eu acredito que a mágica é que você pode fazer 

as coisas e usá-las no mundo”, conta LeTourneau, 
“Voci pode olhar para algo e ter a certza de que foi 
totalmente eita por você”. ED 


EM um único torpedo...» 


para conhecer... para admirar... 


So 
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«para encontrar... 
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7 E ENCONTRE VOCÊ TAMBÉM 
torpedojcom - A SUA ALMA GEMEA 
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Envio um togpedo com a palavra 
AIXAO para 46969 


e patria aúcê RE SEo e 

a AV 
especial! Basta se rar no 9 
ass D ve pota conhecer Fato 


interessante e boni 
pipa Para clientes TIM e OI 


HEATSEEKER 


>PILOTE MÁQUINAS DE 
GUERRA COMO NO ARCADE 


que os produtores do game apresentarão em 
breve com a intenção de transtormar Heatsecker 
naviões desde o clássico 


e acordo com os planos do time de desenvol 
mento, mesclará diversas elementos 
caracteristicas puramente arcade, "O objetivo 
é pegar o combate aéreo e transformá-lo em 
um filme de ação - algo que você esperaria que 
Hollywood 


seja um jogo com a 
simulação” no sentido mais certo da palavra. 
vários elem s foram jogados pel 
ade pilotos po 
gos à quilômetros de 
não adotar esse padr 
neia fo diminuída consideravelme 


esa se apronimarem do 


cabine do jato. Otra 
será um ponto de importância: ouça o barulho do 
motor, explosões e tiros ao seu redor, enquanto 
passa por um total 
de ambientes diferentes, como mares, ilhas, 


o colocado na questã 
ar usando a função 


quiser ir ou deixando a mira num 
ara fazer 


ade, a graça fica mesmo na 
opção. Nela, o Nunchuk é o principal - se 
he de avião, me 


como umm ndo-o como se 


ainda mais a sensação de fa 
Em ambos os tipo 

uma instrução de movimento com o bem não é tão ruim assim, o grande After Burner 
Seguindo o que for indie não tinha opção para dois jogadores e é um clási 
co.Será que é um sinal? 


Mas não é sóisso, teremos também 


especiais de todo tipo e ângulos de câmera inusita 


OPOONA 


O mais novo rebento da Koei, 

Opoona (por aqui ficaria Opúna) é uma mistura 

de ficção centifica, ação, drama e, pelomenos. 

pela cara dos protagonistas, comédia. 

Um personagem cabeçudo dá nome ao jogo que 

funciona mais ou menos assim: durante uma via 
m espacial com sua família, o cabeçudo sofre um 

acidente é perde os pais, é separado das irmãos 

e, de quebra, cata ilhado no planeta conhecido 

como Landrol. 

O pequeno decide procurá-los, mas não vai ser 

fácil, pois logo descobre que o planeta 

por criaturas conhecidas como Dark Rogues, que 

ameaçam e controtam os habitantes do planeta 

comento de erro, 

Diferente da malor parte dos RPG, Opoona vai 

forçar você a ralar para sobreviver, para fazer cosas. 

o para melhorar suas. 


está sitiado 


como conseguir um emp 


ALIEN 
SYNDROME 


Os jogadores mais velhos devem 
reconhecer o título de longe. 


Alien Syndrome é uma criação da Sega, parao arcade, 


que fez até um certo sucesso, o que levou a versões 
para outros consoles, incluindo versão igualmente 
famosa para Master System, O game contava a hist 
riados soldados Ricky e Mary na luta contra criaturas. 
extraterrestres que faziam mutações bizarras com 
seres humanas e máquinas. 

Vinte e um anos depois da criação do primeiro jogo, 

o Wiiterá sua versão. Desta vez, a soldado leem 
Harding é chamada para investigar uma base de 
colonização da Terra em outro planeta que perdeuo 
contato coma outras. Chegando á, a beldade desco 
bre queas criaturas estão devolta, echegaa hora de 
combatê-as novamente 


habilidades, suas reações com outras pessoas, 
eassim destravar o acesso para novas áreas. Mas 
são é só isso, pois as batalhas também são muito 
Importantes para o progressa a história 

Para lutar, o herói e seus irmãos utilizam bolas. 
flutuantes conhecidas como Energy Bon Ben. 
oque dá origem 3a sistema de lutas “Active Don 
Bon Battle System”. O controle de ataques ficará 
sá no Nunchuk - segure a direcional para trás e 
mova o Nunchuk para a direção que quiser para 
atirar seu Bon Bon. 

Seteremos uma 
espacial ou uma obra-prima in 
todirá, Mas dificimente a Koerá nos decepcionar. 


pia barata de um Harvest ioon 
a, 56 olançamen- 


Assim como seu a 
aérea, porém ao inves da ação comum de atirar 


terá diversos elementos de RPG. 
Ao começar o jogo, o jogador terá que escolher 
uma “class” (classe), sendo que cada uma tem. 
caracteristicas proprias e afinidades com tipos. 
de armas diferentes. além disso, a heroina, com a 
ajuda de um fiel obozinho, poderá fazer meiho- 
suas habilidades conforme progride 

ASega prome 

longo, com 15 fases, 20 horas de jogo e uma. 
infinidade de monstros. € não é só isso 
Alien Syndrome terá um modo cooperativo 
para até 4 jogadores. Samus que se cuide, 
pois teremos uma nova heroina do 


um modo single playe 


DEWY'S 
ADVENTURE 


Como num conto de mágicas, 
Dewy, que se passará em um lugar que era 
tegido pela E 

o maligno Don Hedron e seus capangas, que 
tentam dominar o lugar. Os habitantes, com à 
aluda da Árvore, conseguem salvar a floresta 


er Tree (Árvore Anciã), e todos. 


eafastar o vilão. Um dia, eis que ele volta. 

e Black 

Water (Água Negra), Assim, usando os poderes 

poluentes da substância, domina a antes paca: 

ta moradia das pobres fadas. Como desgraça 
roubam seis 


desta vez armado com a horripia 


pouca é bobage 
das sete frutas m 
timo esforço, cria Dewy, uma peque. 


as da Elder 
ma e simpática gota d'água (7) com vida, det 
xando a ele a responsabilidade de recuperar as 
frutas esalvar a todos, 

NÓS tivemos uma dtima recepção do design 
dos personagens em Elebits, então queríamos 
criar outro que tivesse as mesmas caracte 
rísticas bonitinhas, charmosas. Ele [Dewy] 
não parece ser um herói provável, mas tem 
uma personalidade multo brincalhona e uma 
aparência adorável, que o aproxima do joga 
dor”, comenta o produtor de ambos os games, 
Shingo Mukaitoge. 

A aparência pode ser semelhante, mas desta 

vez o time quer criar um jogo muito mais boni 

to, Nesta produção, o time de desenvol 

conseguiu utilizar normal mapping em diver 
sos modelo 


dade que garante 
uma aparência tri 
astexturas. 
Aecologiaé 


pa 


tema da aventura de nosso heróisem braços, 
como o próprio produtor Far questão de dizer, tanto 
novilão e na missão de Dewy (poluição x impera), 
quanto nos poderes da gota d'água. 

Onome do vilão Don Hedron, vem do Japão: “het 
reem japonês signíica lodo”, comenta Mutait 
Apenas adicionaram o Don emodificarama palavra 
e deu no que deu Degas dessa sujeira, é dic 
acreditar que sô uma gota d'água possa impar a 
forest, certo? Errado. O pequeno Dewey, por incr 
vel que pareça, é extremamente poderoso e pode 
até manipular o ambiente - que, aliás, é um dos 
principais pontos da aventura 

Além do ásio - pulos e ataques -, a qualquer 
momento o herói pode (como control pa) aumen: 
tara temperatura, esquentando tudo a se 
esetransformando em vapor, ou ainda diminuita 
ese transtormar em gelo, congetando oque est 
ver próximo. Cada forma ten 
desvantagens, como era de se esperar, como 
à forma de vapor ter o poder de vbo, mas ser 
deslizar pelo cenário 

Não sóisa. É possivel, po exemplo, causar terre 
motos, ventanias e, na forma de vapos até tançar 
aos, tudo com movimentos faceis do Wi Remote 
personagem, o jogador terá que 
segurar o Remote horizontalmente incliná-o ra 


eso 


vantagens e 


direção que quiser, inclinando assim o cenário inte 
ro. A graça mesma de tudo isso é combinar essa 
capacidade 305 poderes especiais de De 
Serão 6 mundos - um para cada fr 
lidas emuma série de fases diferentes. nas quais 
Dewey terá que passaram x ovi 

Além do extenso modo de um jogador, Dowy's 
Asventure terá um modo multiplayer e um editor de 
fases, ambos herança de Elebits 

A Konaminão revelou muito sobre o modo mu 
playe que até 4 jogadores poderão 
Jogar simultaneamente. Tanto as fases do modo 
jogador quando as criadas 
poderão ser utilizadas nas partías. 


de ver 


para ur mo editor 
Dewy' Aventure tem uma formula poderosa para 
osucessa: uma hist ma temática 
de grande aceitação e, principalmente 
entremamente carismatico e poderoso 


De Game Boy a Nintendo Wii. 
Parece fase bônus. 


Acesse www.submarino.com.br e confira. 
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Pode imaginar. Aqui tem. 


NIGHTS: 
JOURNEY OF 
DREAMS 


A SEGA TRAZ BONS SONHOS 
PARAOWII 


Sabe para onde você viaja enquanto 
dorme? De acordo com oSonie Team, para 

um mundo dos sonhos dividido entre Nightopia 
eNightmare, onde personalidades distintas são 
representadas na forma de idea, uma espécie 

de estea colorida. Este Incrivel 

estava em fase de hibernação desde 199, quando 
NIGHTS into Oreams foi lançado para Sega Saturn 
um console defunto no mercado, mas muto ivo 
na memória dos jogadores. 

Neste incrivel universo os jovens cars inciar e 
Elhot Edvard acabam entrando em uma estranha 
aventura, Um vio chamado Wizeman resolveu 
roubar todas as ieyas de Nightapa acabando 
comos sonhos das pessoas, NIGHTS - um de seus. 
seres - se rabea e é aprisionado deixando apenas 
sua contraparte maligna, chamada! 

O que Wizeman não esperava - e que poderá 
arulnar seus planos - é que Cars e lit pos 
suem Idea da coragem, um po que ele não 
pode capturar Comisso, NIGHTS libertado, e 
cabe a você levá-lo por Incríveis aventuras para 

Hvr Nighopia dese tornar um lugar dominado 
pela escuridão, Essa original premissa não erao 
único elemento bacana: controles mesclavam 
elementos 20e30 em cenários detalhados, com 
a mecânica de jogo algo inédito 

Como esperado, a direção de arte do Sonic 
Team cumpria perfeitamente com a temática do 
jogo: mundos imaginários, repletos de fantasia, 


ala, solta, 


profundidade, e acrobacias 


cores fantásticas, arquitetura incabível e uma 
trilha sonora que marcou época, com melodias. 
que agradam ao: 
com muita emoção. 
Isso tudo Faria parte da um bom Retrô, mas alem 
brança saudosa do game veio à tona com a recente 
confirmação de uma sequência no console mais 
adequado a0s comandos inovadores de Nic: 

o Wi. Chamado NiGHTS: Journey of Dreams, o jogo 
eleva a fórmula original para os padrões da nova 
geração, adicionando mudanças n 
nentes no console da Nintendo 
A parte mais óbvia, envolvendo os comandos, 

trará novas acrobacias e manobras aéreas, apro 
veitando 0s recursos de detecção de movimento do 


uvido e deixam todas as cenas 


is que pert- 
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Wi Remote. Além disso, o personagem poderá se 
mar em três outros, utilizando máscaras. 

de golfinho, dragão e foguete. Cada um deles com 

controles distintos, já que as mutações permitem, 

respectivamente, acessar o mundo debaixo d'água, 

ar em alta velocidade e transformar-se em um 

dragão imune aos efeitos do vento. 

A Sega não mencionou qual será o vilão 

Ga istória, mas já de 

tes para deixá-lo de queixo caido. Sabe 

o Weather Channel, aquele canal coma 

previsão do tempo no wi? 

Ele será usado de maneira jamais 

vista no console: dependendo das 

Informações recebidas peia internet, o 

mundo do game será medicado para 

refletir o clima em sua cidade. haja 

neblina ou 
cenários representaram de forma belíssima 


as mudanças climáticas 

Durante as partidas, você poderá coletar novos 
itens e guardá-os. A função deles ainda não está 
clara, mas a Sega afirmou que será possível fazer 
um troca-troca virtual (no bom sentido, é ciarot) 
para comple 
amigo() com o game terem acesso à internet. 
Sem sombra de dúvidas, o retomo triunfal dessa 
franquia de peso cairá como uma hua no Wi 


sua coleção, bastando seuts) 


Journey of Dreams chegará até o fim do ana etem 
potencial para se tornar um dos maiores jogos de 
2007 para a plataforma. vamos aguardar por novi- 
dades e torce para que os desenvolvedores não 
deixemapetecacairt (D 


om NIGHTS, VOCÊ 
Ator tem bons sonhos. 
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O que é mais importante 
em um jogo? Jogabilidade, 
gráficos ou som? Este último 
pode não ser necessariamente 
O que você vai reparar de 
início, já que fica no seu 
subconsciente. Só que é por 
meio dele que as sensações 
aparecem. Em sinergia com 0 
visual, o dudio proporciona a 
imersão. Em muitas ocasiões, 
você não se contentará em 
apreciar as músicas apenas 
enquanto joga. Vai querer 
ouvi-las à parte. Vai querer 
também escutá-las em versões 
diferentes. E é por isso que 
álbuns com trilhas sonoras 
são lançados há cerca de 
vinte anos no Japão. Já aqui, 
a game music ainda é pouco 
difundida, mas aos poucos o 
jogador brasileiro está tendo 
nova percepção sobre o tema 
que ganha cada vez mais 
relevância e finalmente recebe 
a atenção que merece. 


— Alexei Barros 


De nota em nota... 

Ao longo des anos, melodias clássicas 
se perpetuaramras nossas memócas 
raças à inventividade de composto- 
resque superaram tocas as imitações 
técnicas do passado E fo em lo 
Nintendo que aconteceram momentos 
decisivos dessa tória, comoxovando 
que a música é um elemento primor 
is emqualquer jogo. 


Poucos depois de Space ivaders e pac 
Manintocuirem algurs dos primeiros. 
sons mais memoráveis ds fiperamas, 
sunga Donkey Kong em 1981 O próprio. 
caindo, Shigeru Miyamoto, havia 
feito atrilha em um pequeno tecado. 
eletrônico para ditar os passas do herói 
Jumpenan (posteriormente rebatizado 
para Marina escalada para salvar a 
Jovem Pauline. Mas esse ra apenas 
predio da revolução musical nos 
games que se daria em 1985 com Super 
Mario ros, 


Usando os quatro canal do proces- 
sado e dudio Motorola 502 do NES 

trds para música e um para efeitos 

compositor Ko Kondo fez uma 
tra primorosa, uma verdadeira. 
obra-prima que o eleva ão patamar de 
io arte do processo de concenção 
folexlicada pelo próriona palestra 
Painting an interactive musica 
landscape” (Descrevendo o conário 
muscalinterativo” aoresentaiana 
Game Developers Conference 2007, 
que ocorreu na da 07 de março em 
São Francisco, EUA. 


idendo co! 
Apren mo 


De acordo com Hon, há três pontos 
fundamentais parao dudio de um 
jog: rltmo,equilbrio e interatividade 
O primeiro elemento é atrelado à 
experiência. Quando amisicaestá 
sincronizada com a ação, ela setorna 
parte da jogablidade, como as oito 
notas tocadas durante o pulo de Maio 
em SW asa contrário ela se torna 
ummero pano de fundo 


No que tange ão equi, Kondo 
menciona a relação entre as dierenes 
faixas e uma trilha - é preciso pensar 


(Digi? Conversati 


Tati hitor 


na obra como um todo para que otra 
balho fique homogêneo. O compostor 
não e refere apenas à interação em 
ummesimo gare, as em uma série 
tal como o tema de imencholidade 

de SMB, que aparece rembaco na 
transformação do encanacor em Metal 
Mario, em Super Mario 64, Músicas. 
tambémtrazem lembranças tona. 


Por último, a interativitade queéo 
mais imporante cos três. 

Cada ambiente de SM é caracteriza 
do distintamente: enquanto as faces 
subterrâneas são debmitadas pelos 
sons sintetizados de baixo e perus 
são, nos estágios aquáticos 
uma fara relaxante, aêm 
quando o tempo estava acabando, à 
bsica tocava mais rápido, o que in 
ca que você deve se apressar 


Edo foi apenas esse jogo 
peu paradigmas nos & bs: os RPGs 
Dragon Quest e Final Fantasy eibiam 
trilhas sonoras marcantes de Ko 
Sugiyama e Nobuo Uematsu 
Ainda o prógrio Koji Kondo reafi 
mara sua aptidão em The Leges 
of zelda Isso sem mencionar Mega 
Man2. Ghosts Goblin, Castlevania, 
Gradius e muitos outros 


Novas sinfonias 

Na era 6, os hardwares 
potentes permitiram asas mais 
elaboradas ainda. Po exemplo 

o processador Som SPC700 do 
Super MES possibilitava usar som 
estéreo etnha to caras de áudio 
para música. O jovem Yuzo Koshiro 
compunha tanto para jogos desse 
sistema (Actraisn, quanto para 
Mega Drive (Streets o Ragee The 
Revenge o Shinobi. aquela época 
foimarcada por composições mag 
ficas. paracitar aperas três: a ópera 
The Dream Oath: Maria and Draco” 
eotemadaútima batalha “Dancing 
Mar de Fal Fantasy, 

de "quai Ambiance” de Exeine 
Fisher, que é tocada nas fases aqu 
cas de Donkey Korg Country. 


Comachegada do CD ro PlayStation. 
agpme music deu um grandeavanço 


Já que oespaça de armazenamento 
maior da mídia permita compor 

tar mésicas em meio qualidade, 
podendo até usar o som de arquestras. 
compleas, como na trilha de Medal of 
Honor ou em “UbeiFata” de Final 
Fantasy Vl Apesar da adoção do 
cartucho para o N64, so não impediu 
que acontecesse inovações impor- 
tantes no console da Nintendo 


Como em The Legend o zelda: Ocarina 
o Time primeiro jogo a usar a mús+ 
ca como parte da jogabilidade. 
Comaocarina, você seteletransporta, 
faz chover e ainda coma aliados. 
ee ava um pude musical em Lost. 
Won, onde uma determinada meto 
Saindicava o caminho a ser seguido. 
Ena onda das canções tema dos RPGs 
caio Final Fantasy, Donkey Kong 64 
contava como "Monkey Ras”. 


Esta geração que se finda ficou. 
caracterizada pelo uso frequente 
de trilhas orquestradas, como a de 
Mr Drller: Ori! Land Gogo lançado 
apenas no Japão) ou mesclando 
sons sintetizados e instrumentais. 
reais, tal qual Baten Kaitos: Eterna! 
Wings and the Lost Ocean, em que 
foi stilizado violino, oboé, auta é 
guitarra para imprimir uma pegada 
mais orgânica para as copos 
ções. Mesmo com as restrições dos 
portáteis, ainda há espaço para a 
criatividade: note que os Goombas. 
saltam e os Koopa Troopas se 
mexem de acordo com 
música em New Super Mario Bros. 
do DS. Sensacional 


mo da 


Emtodas esses casos, é patentea 
frarmonia entr estilos e temáticas, 
mas há raras exceções, como Prince 
of Persia Warrior Wah. Ainda queo 
visual adotado fosse mais dark quea 
do predecessor The Sands of Time, 
os ambientes nahabescos da Arábia. 
não combinam comatrihabezy 
metal, diferentemente de, por em, 
pl, F Zero X do N64 - o rock pesado 
tem tudo a ve com as cocridasfuturs 
tas amais de 1000 km/h. Felizmente, 
são poucos os casos de jogas com falta 
de equi entre some isa 


Propagação sonora 
Moje, à game music está ficando 
cada vez mais popular, já que con 
certos, que aconteciam apenas no 
Jação, agora ocorrem em diversas. 
partes do globo: EUA, Canadá, 
Europa, Austrália e até Bras, como 
aconteceu com o Vídeo Games Live 
no ano passado - a edição de 2007 
Já foi confirmada. Além disso, CDs 
com as versões origins earran 
dadas também invadem o ocidente 
ãos poucos, como a trilha de Mother 
3, recêmançada no unes, aloja 
onne da Apple. Game music é um. 
fenômeno que estã em toda parte: 
nos jogos e fora deles, pronto para 
ser aproveitado. 


PS; | 


jame Music para todos os gostos 


RR 


DESCOBRE 
QUEM É 

O MAIS 
ESPERTO. 


NINTENDOIS, 


O MELHOR SONIC 
DA ATUALIDADE 


SONIC AND THE 
SECRET RINGS 


foro 75] e: 
casrras: 8.0 
sou: 8.0 
joao 8,0 
omado: 7,5 
men: 6,0 
mu SIGA 


SEMOVANI: SGA 
cbn: Ação 


nú oe jocapoms: 14 4 


Que o Sonic demorou para voltar 
â ativa, todo munco sabe. Aliás, a 


Ultimas investidas do porco-espi 
o e sua turma foram bastante 
criticadas por todas as partes 


globo. Quem não se lembra do tra 
Shadow the Hedgehog na 
Gamecube? Um pecado! 
De acordo com a Sega, porém, essam 
fase do antiga concrerente de Mario 
Bros estáche 
Sado, Rob 
cativantes membros da era 1 bis de 


no ao im 


tração promete 


ais, rucies 


forma modernizada atual com uma 
abordagem dilerente dos tradiionas 
Secret 


sem sombra de dúvidas é o melho logo 


Logude ara, vocté pr 
umbongo mada de 


namento pura 
que até mesa os ts inveterados 
aprendam a controlo protagonista 
Acredite. tudo mudou. A história parece 
Fruto ce algum rotersta da Disney da 

cada de BO: Soc é forçado a 
Shah - um gênio que vive dertrode 
man -a salvar omundo (ea antiga. 
bnstória Arab Air de 
um Of chamado 
que está apagando as páginas 
do vro pretende atacar o 

ndo real após conquistar 
poder suficiente ara piorar, 
soberano das Arábias que 
comicamente se parece 
com Rober oi raptado, 
sobrando mais essa tarefa 
para você. A malição que 
alingiu o anão sóserá 
removida apds entregar as 
sete Vora Rings ao vida da 
história - também vai dar 
trabalho. Quanta coisa! 
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Oscontroles pegarãoos 


gura o Wi Remote 


festas; com a detecção de movimento 


Grando contr 


Sonic avança. Fa 


mesmo ixo ao contrai, e ele vota. 


pegando impulso. Empurte o Wi 


R após puts e você des 


avés dos estágios 


os de outros jopos do gêne 


estágios de treino, poderá se dr ma 
cenas com mais velocidade, onde 


asua habilidade correr sem parar 
estágio com louvor, somando pontos e 


habilidades o nal. se voc se arsar 
domado tradicional e suas 30 horas 
de jogo para completa tudo (ode 

bônus e hablitades do Son) h 


ainda 


O primeiro permite até quatro joga 
Snadow Cream. Siver e Blaze. am de 
novas provas. O segundo é um modo 


de extra, com 225 prêmios para quem 


pletar os estágios e desafios e 


Você tabs ves 


fazem parte da obra. Acima da média, 


ira uma pequena amostra do. 

ovo mando que vem peia rente No 

md 

do em um game de esportes. quem 
trará parcerias ainda 


Omoo Ou 


A NOVA MANIA EM 
MONSTROS DIGITAIS [ES 
semes 


mor.60 
omsão mastros para se defende, 


Pira os Specirobes. E é asim que começa 


momento, ele cescobre que 


reooução: Demo Isaura Srvoos 
cesemormuiito: June 

cleo: Adão / RPG. 

Nú os papos: 14 16 


Se Disney resolveu produzir um 
m personagens totalmente 


m parceria coma Junter 
envolvedora de Kingiom 
Hearts: Chains Of Memory), é porque 
a aposta é grande. Ainda mas quando 
senda no conceito de coleções 


sodem se a sensível do 


mo mais lento aoo 


Ao poscioná-as 
OS, você pode tt 


No mas cont 


A própria 


O a intro 
ação. 
que Rain e ja 


já meg 


um novo Spectrobe entrará para 
oleção e exigirá cuisados. Se vo 
s criatuinhas Chaos de 


omeça. Ao investigar 
um acidente com uma nave avariada... sefosse uma ferramenta. Você va 
Ralken encontra nos destroços um destruir um ou de es de 
artefato chamado Primod e um pegar o jeto, mas logo se acostuma 
É asim também que você 


minerais para amenas e 


seus Spectrobe, As est 
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RAPIDO, SIMPLES 
E FUNCIONAL 


para GBA, só que usando o Wi tivesse que controlar uma superfície 
KORORINPA: Remote na posição horizontal plana, certo? A Hugson pensou a 
MARBLE MANIA  Yoêconsnizo"tabuciro” usas mesmacoisa, etratou de colocar 


física para direciorar a bolinha (aliás vários obstáculos no seu caminha. 


[roi 75) (E et todecoeconarastolntas— sioeleadores estro, tescuras 
cetecos: 7,0 (e cepois de passar algumas fases) para (1), poças dágua, geléias, bolose até 
mas < pegar todos os cristais espalhados. cenários sem paredes, que parecem 
Cesar ha nos cantos do cenário menos pro. conspirar contra os desprovidos de 
vera 7O pícios à visitação. Fazendo issono coordenação motora, 

menor tempo possíve, Para quem gosta de competição, há 
recoução: Kona você é premiado coma orôxima o mui plarer para doi jogadores, 
Destnvounmento: Huosom fase, com dezenas de novos desafios. ideal para você irritar seu amigo, 


ob: Ação 


MR Tio Porém, seria muito ci se você 


irmão, prima, jogando seu adversário 


A Nudson é 80u 80, ho mesmo 
tempo em que produz o fraquis 
simo Wing stand, consegue fazer - 
Mororinpa, um game simples, diverti Ed 
doe que cumpre sua proposta, 

Não se assuste com o nome esquisito 
que leva “nº antes do “p” (7) algo 
que contraria tudo o que aprende- 
mos na escola brasileira 

Não encontrei nenhum significado 
para palavra, então acho justo 
Inventar um: "bolinha que rota” 

Mas debxando a brincadeira de lado, 
a úáéia utilizada aqui é similar 3 
apresentada em Kirby TiltnTumble 


em uma das armadilhas para vencer 
hororinpa usa algo essencil na vida 
das pessoas: a paciência. Portanto, 
fique calmo, ajete-se no sotá é 
duirtase, 


BRINCANDO NA COZINHA 


que exgiro usar o Wi Remate para 
descascar verduras, moer carne 
Dt mesas e cn tvs qe 
seguem o mesmo caminho. Até quem, 
ão possuí o menor tato com utensiios 
Somésticos val conseguir jogará que 
antes de cada processo há uma breve 
esplicação doque deve ser fa. 
Caso sinta necessiade, você pode ri 
ar todas as etapas para não fazer feio 
dante da “mamar - mais ád imposs'- 
vel São dois modos de jogo: principal 
e um cooperativo, em que dos asp 


E 


COOK OFF 


rantes a mestre-cuca serão testados 
to De ocaqns: 1 durante cada fase de pregaração des 

pratos. Existem 55 pratos esperando 
Até que não demorou muito para porsua habilidada de pregaro, cada 
achegada de jogos maisinustados  umpepresentando um país ines. 
ao Wi. Um deles é Cooking tam, mente, o Brasi não está rasta mas 


para você que vive na base de comida. você podemandar uma receta paraa 
enlatada ou pratos frios prontos para. Majesco nose oficial do jogo. Quem 
preparo no microondas. Não cá para sabe eles incluem na próxima, her? 
dizer que você valvirar um verdadeiro A grande questão é que degcis de 
chef, mas decerto game vai amplaro algum terço, asações se tornam 
seu conhecimento nacozinhadeuma . monótonas emecânicas fazendo 
maneira, no minimo, vertida Como comquevocê não queira mais meter 
na vessão para Nintendo Ds, amonamassa Vale pela diversão 

a preparação decada iguaria é divida. proporcionada e éétimo para passar o 
emetapas compostas por minigames  tempo-—Dovas Visa 


36 mos vens 


As revistas da Futui - 
dominam o mundo dos games 


tt ça O 


TACADAS DE 


VERDADE 


TIGER WOODS 
Fa TOUR 07 


o = 
e 


Peooução: Eucragtc Ars 
oesomoumnéto: A Remo Swosss 
cânuão: Espor 

NONERO DE JOGADORES: 1 A 2 


Golfe: o impossível ao seu alcance. 
Sejáerabomem Wi Sports agorao 
esporte ganha o respeito de quem. 
esperava uma abordagem "e veta 
de” nada de Super Sing Gol, ci? 
Você cará surpresa desde o 
Impressionante barulho da tacada 
saindo da emote até os acertos nas. 
situações mais dice, Os estorços 
de produção se concentraram na 
deuma. 
partida de gi: fora, velocidade 
peso, O sungue na hora da tacada 
realmente causa eta, asim como 
cualaue rotação do Remote. 


Corararanda a regra dos jogos de go. 
que sempre facilitam as coisas, aqui é 
preciso te muto cuidado, princi 
mente em locais ariscados. 

Natural, portanto, que as recompensas 
obtidas sejam anca mai valorizadas. 
As quase intermináveis ooções de jogo 
(campanha, arcade )sb são empo- 
brecídas pelos mes complicados 
Prepare-se para las, voltas eretas 
pelas tetas até entender o caminho 
certo. o gramado, nem tudo é per 


aresimo bug que fez a bola já para 
da, disparar em direção ao buraco, 
listame uns 5 cm (a reação parou 
para acompanhar o replay. As opções. 
de personalização de jogador, dese 
roupa até feições física, seguem a tra 
ger Wow, mas anda sotrem 
de imprecisões do Remote para 
navegar por abas menores 
emas escadas. 

Amigo, Wi Sports foi 

só o começo. Agora 


o. Algumas tacada promissoras vocêtemgoliede 
(quando a visão vira widescreen)aca- — qualiade - e de ver 

tam se revetando tragédias. dade (ou quase isso 
sem rarão aparente -além de um Ro fo 


com certeza 


EE de Madeira 


DESCENDO O MORRO 
NO Wii REMOTE 


SSX BLUR 
Dono] 


caarcos: 8,0 
som: 6,5 
JOGAmigaD: 8,0 
oração: 8,0 
mamar 6,5 


Progução: Euscrmoe As 
cesta: EA Montar 
tm: Esgurt 

mimo De jocamoets: 1 


Inacreditavelmente intuitivo, 
55X Blur toma a coroa de melhor 
game do gênero para Wi 

Um dos motivos, claro, é a ausên 
cia de competidores (a não ser que 
você conte os jogos de GameCube, 
como 1080º Silver Storm). O baca: 
na aqui é que os impacientes como 
eu podem pular o tutorial, pois os 
comandos são auto-explicativos. 
Movenda o Nunchuk como um 
manche, você controla o seu perso- 
nagem, O gatilho serve para ativar 
o boost (uma aceleração aúicio 


em certos lugares com uma ou 
outra textura esquisita, ne 
apenas quando você passa 
lentamente por elas. Não gostei da 
trilha sonora. Concordo que prefe- 
rência musical não se discute, 
ss neste caso, à escolha (ou 
composição) foi muito genérica, 
não empolga. As batidas são 
fracas e apenas servem para. 
acompanhar os ruídos, gritos e 


a voz do narrador, Outrora anuncia 
vel Jo como um personagem secreto, 
to Mario Bros. não apare 
final de 55X Blur 
Em seu lugar um Yeti ou abominável 
homem das neves) faz uma graça. 
Omamoo Ort 


na versão 


nal), que você ganha ao desenhar 
manobras no ar com o Wii Remote. 
Você pode coletar os pomer-ups 
durante a corrida morro abaixo, 
que também auniliam naquela 
parte crítica do trajeto onde todos. 
passam pelos lados, por 

cima, por baixo e por sabe 
se-tá-onde, deixando-o por 
última. Para quem ainda. 
duvidava do potencial gráf 
co do Wi, lá uma pequena 
amostra do que o notável 
branquinho pode fazer 
O acabamento é muito 
bonito, com efeitos 
de luz bastante com 
vincentes, além de 
pequenos cuidados 
adicionais (como 
aneve que suja a 
roupa dos compe 
tidores após uma 
queda). Os modelos 
30 é cenários são 
muito detalhados, 
pecando apenas 


ai Ê | 
ç 


| “ do 
Pra queir para os alpes? 
“Esquiarem casa é o quente! 
| 
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NA ARENA DA TRANSFORMAÇÃO 


anejado para GA bd) 


CUSTOM ROBO 
ARENA 


Assim como Fire Embleme other, 


custom Roboé outra da 


SHOPPING METRÔ TATUAPÉ 


tomizar: uma palavra que 
rtuguês. 


Financiamento 
em até 


PISO METRÔ - LOJA 20M 
FONES: (11) 6197-5783 « 6192-9624 


UM ORIGAMI 
DE HEROI 


SUPER PAPER 

MARIO 

eras Mario para trás Ele acorda 
veado da 


quer 


imo 


vecunçãor Nato 


A primeira aparição de Super Paper 
Mario na ES de 2006 chamou à ator 


ão a mídia especial 


caminhos revetam se pesimo aque 
tiitensa 
Reino os Cogumelos. Porém, ane somem encu 


em doi passos à frete Toad PCS são evedados 


chega para dar uma noticia não muto spetar o lite de tenpo para 


agranáves a price 


tróia -masnãoc 


aconteceu: Bovser 
rir) também não fz 
foiparar 


serão poucas as vezes para utilizar seus poderes - comoa 
ecerá. Super Paper abilidade de Tipo, til para encontrar 


portas ou objeto 


há muitas refe 
Jos da Nintendo 


sação dever 


pela tela 


qe a turma do Rei 
sobra. 
—Doucias Via 


ÃO animo vono 


VAI PARA 
UM LUGAR 


Ee 
Bem novo Reino dos Cogumelos, 
Onde um cogu special faz você ficar gigante. 
Onde 
para lugares mé Mario e Luigi 


NINTENDO IS 


EEE e 
ESTRANGULANDO 
O REMOTE 


THE GODFATHER:  ccomo.cor mo 
BLACKHAND rante olha na polca que lhe 
EDITION = persegue. Mas o Padrinho gan 


zá garantida. roupas, e sempre pode passar no 


basta partir para, 
ncia bra- 


neroviveto: Elo Ars 
ato: Ao 

MM Dé Jams: 1 

Nada como a máfia picareta, carros 
antigos lerdos e pesados, ternos 
pretas e metralhadoras Thompson 
Eovernando Nova York. Por m 


GUERRA, MAIS UMA VEZ 


As intenções podem te ido as meiho 


MEDAL OF res, eo visual mostra um aprimora 
HONOR: s no 
VANGUARD 


[oa 6,0] 
Geincos: 6,5 
som: 6,0 

oa: 8,0 


omasão: 7,0 
mexe 6,0 


raocução:Escraome Anes 
estan wnnoo: Ecras As 
cbmo: Suoorek 

o De oca pos: 4 (um ma oras) 


fazer aquetas coisas, você já viam. 
trad bunker, esperau reforços, 

guiou camaradas -e nem fa muito 
tempo, já que o pioneiro (ro Wi) Calor 
Duty 3 é recente por aqu 

Deinédita, apenas o salto de pára que 
das Tão breve que não traz grândes. 
Jembranças só esquenta a emoção da 
talha nos primers minutos 
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Tocar é legal. 


Não tire o seu dedo do acelerador. Toque, controle, corra e 
personalize as máquinas de correr nas cidades. n|o 


NINTENDODS. me mm, 


62005 Eleconie Ars Ie. Electronic Arts. EA, EA games. EA Glames e Need ter Spoo são marcas regisradas da Eletronic Ars ie os EUA, mu ouros, 
paises “esos os rios reservados. Todas as curas marcas são propriedades de ceus respectivos donos EA Games - é uma marca ca Elecieno is” 
TMM/ 6 IGsovipo Nintendo DS são marcas Iagatracas da Nintendo = 2005 Nitendo Jogo & Nitendo DS venáiãos separadamento mw ristandods com 


Quem disse que o Wii não oferece 
áudio e vídeo de alta qualidade? 
Pensando nisso, a Nintendo World 
preparou este guia com uma série de 
equipamentos para você montar sua 
sala ou quarto e aproveitar tudo o que 
0 Wii oferece. Cada um dos ambientes 
terá um nível de sofisticação, com os 
preços de cada item e o endereço ele- 
trônico de onde encontrá-los. Claro, 
isso serve apenas para você ter uma 
base de como ficaria legal a jogatina 
no Wii com tais aparelhos, já que o 
novo console não precisa desses adi- 
cionais para funcionar. 


Rodrigo Amatal 


TV de Plasma 42" LG 


Nem tudo Ends] 
são flores! 


Cabo vídeo 
componente Nintendo, 
press 

onde 


Home Theater Sony 
Pego 
Onde comp 


Controller wii Classic 
Prq 
ode 


q 


vaaI 


pHINIISINVO. 


r 


AVERDADEIRA JÓIA RARA! 


Os criadores de Pokémon Diamond & Pearl revelam as suas 
expectativas sobre a nova geração de Pokémons para a Nintendo 
World. Será que você já sabe tudo mesmo sobre os novos mons- 
trinhos que irão tomar conta do seu DS? 


Junichi Masuda: 
dera atrair novos adeptos ao mundo 
espectado 


foicriada pa 


na chão, da escolher a seu bring 
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A conectividade sempre foi uma marea 
regisirata da série Poor, mas raças 
e 2005, Pokémon Diamond Pearl avança 
esse jogo anda mals a experiência na plataforma 
inca a multiplas traves do Whflfocal do 05, 
' é possivel trocar e conrontar as seus 
Pokémon com os persanagens de colegas. 
na mesma sal, É possivel se conectar com 
Na Quais 05 melhores recursos de Diamo um amigo, ou ent rat uma Uno Room 
Ken Sugimorts Para mimeo ara encontrar mais deu Treinador 
ecurso faz com ão Mesana tempo. Dá até para visitar 
ado por amigo o da ane ' dj Siemon Contest Hall para entra seu 
— r Pokémon contr até quatro outros comp 
dores, Também é possivel seguir para o 
Uderground - uma vasta red de túneis 
ce correm nos subterrâneas da região 
de Sinnah, Lá você pode se encontrar com 
outros Treinadores e trocar Itens ita 
a base secreta de outras possoas au ogar 
pequenas games coro “pique-bandera” 
É polvo conectar a outras 
Treinadores através da internet usando 
dl à Nintendo WhF Connection e conversar 
Chefe de Design E Hbiapripn Een 
W . queremos que os o Fi, permitindo que você enfrente adversá- 
rias de qualquer parte do mundo. Também 
é posshel paricipar ae Um novo tipo da 
y sistema de trocas de Pohéenon na Global 
tade de testar a novidade. A Trading Station. Leia mais na página 51 
para entender os detalhes, 


Omo: Eu gosto de alguns recurso 
momelhocm 


ânes, Eu 


expectadores sintam von- 


interface da tela de toque nas 
batalhas foi criada para que 
as pessoas se sintam atraií- 
das quando assistirem aos 
seus colegas controlando...” 
—Junichi Masuda 


Chefe do Departamento Gráfico 


ramos conse 49 


GOnovo Pokémon Contest traz, além da demonstração das 
técnicas, uma etapa de dança e outra de exibição. 


| Contestants, dress up your Pokémon f 
for the Visual Competition! a vaicar marcada 


m marcadores no pals 
ocaidade 


Masudas Eut 


A tecnologia Wi-icresceu tanto que um novo Pokémon. 
Center foicriado para atender os novos requisitos. 


! Queremos que os pais 
das crianças se sintam com 
vontade de experimentar 
um pouco da aventura. 
Éalgo bem diferente do que 
apertar uma sequência de 
botões.” —junichi Masuda 


BO nico nono 


O visual tridimensional ol aprimorado e mostra detalhes e perspecti- 
va, mas mantém o estilo gráfico que é marca registrada de Pokémon. 


E HE 
| FERIESS 


rmações 
o com os botões na tela dl = 
Viagem até a 
estação de troca 


aneta Pokémon 


Masuda: O p 
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na sta de critérios para. 
ome, tio, nível 
Pokémons etica, 


; És, Er 
As paredes do subterrâneo de Sinnoh 
são repletas de pedras preciosas. 


a hora do da, que eh seterm 
: apro! Depois que as luzes das ruas são acesas, a região de Sinnoh ganha um novo visual. 
: Fique acordado até mais tarde para encontrar novos tios de Pokémon. 


! Emcada jogo pensamos 
radopantsmree na melhor maneira para 

os jogadores entenderem 

o conceito, e qual seria o 

melhor gráfico para aquele 

sistema. ambém aumenta- 


mos o conteúdo para ani- 


mar os jogadores” 
—Ken Sugimori 


Planeta Pokémon 


Uma nova Stylus 


A pare do ia 18 de março, 05 jogas 


tocar é legal. 


sa > 01:40) 


O maligno exército Black Hole retornou e, desta vez, você precisará das 
duas telas para acompanhar a guerra que se move em duas frentes de 
batalha. O comando está em suas mãos: guie suas tropas por ferra, mor e 
ar e combata em duas telas para impedir uma devastadora invasão. 


NINTENDO] 
DS. 


2005 tarde NTELLIGENTSYSTEUS TU 9 e 
82005 Nintendo, Jogo e conse vendidos separa 


o do Neta DS 


o tade-ação da intensos 


Há 21 anos chegava ao Japão um jogo estra- 
nho: você tinha que conversar com outros 
personagens, não precisava de habilidades 
manuais, as batalhas eram feitas com coman- 
dos na tela, você comprava e vendia suas 
armas em lojas e outros absurdos que não se 
imaginava na época. Era a primeira vez que 
um RPG (role playing game, jogo de interpre- 
tação de papéis) era criado para um console 
de mesa. E era essa a peça que faltava na vida 
dos japoneses. Nenhuma série de jogos influ- 
enciou tanto uma geração. Hoje Dragon Quest 


A LENDA CHEGA À MAIORIDADE sanhosumespaçotãosrandeno japão que 
até quem não conhece nada de videogames 
sabe o que é, Duvida? Dê só uma olhada! 


— Marto Cravinhos 


Da competição 
Get 


brilhantes 
Yuji Hori 


Dragon Quest a PR 
rancor pão: rjvs os porreiro ima 
pronto ido TESE dera demos 


pao supor 


VSPRENPI PN Famicom! ipãoc26/01n987 
ANA nesimunomeso 
lloolofede 


atendo com que ela se destacasse ente os 
og de aveaua meleval por seu esto 
arg 15 popular o Japão Por sex também. 
um sento, captou de maneia perheta o 


bao (como one com toa, a hs não 
eia a mesa receptividade 


TALK SPELL 
STATUS ITEM 


Famicom Japão: 10/02/1988 
NES | EUA: 05/1991 


mensenoowono somas 57 


Dragon Quest VI 


Super Famicom Japão: 09/12/1995 


im me. cao qua ca carater 
3 e promete No cado tra, 


oe iara ros uso pesos 
ps iam nr cm que ao 
manda Um dos persas tão epular 


Dragor 


Quest VII 
Playstation 

Japão: 26/08/2000 
EUA: 31/10/2001 


Dragon Quest V 
super Famicom 
Japãoras/oon1992 


58 quim wo 


Quest VIII 


edicao forbrco Séries Paralelas 
Monsters 

ongunouesiii= Cane or -aa6onçor 
inte no pipe ip 
Brand A A O 
Aba ai Digo oe Vi de cr Guesa rd rr e 
Pin e ida 


Dungeons 

vovo no Contem - Sacer Famicom «19773 | 
tera WD a Bare o a sc-202 

Tara 9 dar. Gr 0 AAA SE 6/2004 | 
ana a Pa RA 006 | 


Slime Morimori 


Same emo are era enem os | 
See sine da no) ata Debe 
| 


Swords 


rage Que Sd ir se - Modo 2067 


Itadaki Street 


aca Se Spec - Drago Quests Fal Fantasy Playstation 22/12/2004. 
Se OS Drago um va Muro Its - Nildo 05 = 2007 


Remakes 

ag Qu pes ra ae o o 
ago Que rp So Fava Gare By 9962000 
Ca st ereta! 

agem Qust ren ati 904 


os Estados Unisos. a recesdvdade do Dragon 
Maior de ES no fo as meotes. Na época, ni 
suémsabao questa RPG e não queriam gastar dr 
ribio comia Para sete cos amercanos areyista 
Nintendo Pover deu cópias gratltas de Dragon 
Via para quem asinasse revista porumara. 


Ojogo chegou à América com o nome Dragon 
War poe problemas legais a 15% (empresa 
que abcava 296% de mesa regisrou o nome 
Dragon Quest que era usado numa inhade 

produtos arainiciantes. 
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MES GETER GER EITA 


Bomba! Novidades assolam o mundo Nintendo, a cultura mundial é alterada para a 
eternidade, Calma, não se assuste, foi só uma brincadeira. O incrível uni- 
verso Nintendo criou raizes muito fortes com jogadores e tornou-se parte 
do nosso cotidiano. Não há como evitar, a Big N está em todos os lugares! 


Defenda-se, jovem Link! 


Agora ficou mais fácil fazer 0 seu cosplay de Link e ganhar os torneios, A empresa True 
Sword produziu o Hyllan Shield e a Master Sword do protagonista da série The Legend 
of Zelda - nosso querido Link, É claro, para evitar acidentes, tudo é feto de plástico, 
porém os detalhes estão todos lá, e o acabamento é impecável! imagine só a cara dos. 
seus amigos ao verem você empunhando uma espada. vestido de Link, se defendendo 
com o emblemático escudo? Se você tem medo de danificar seu investimento, não se 
preocupes é possivel prender 05 dais itens juntos, e pencurá-los na parede. 

Como à novidade não foi lançada por aqui. você terá de comprá-la em uma importa 
dora. Lá fora, o escudo sai por US$ 74,99 (R$ 150) e a espada por US$ 44,99 (R$ 100), 
mais Impostos inexplicáveis da Brasil, 


RECORDES 


Leitores x Redação 
Tennis Leitores 
Return Bais remando Benevides 6 Testar Ii pontos 


arde o Per es 7 pets 
Baseball Leitores Redação 
Mine Moe uns Sergio Mara 622 Ts SIR 
gn ani Gero Total pos 
enebrcio Sendo emma Teses 
Bowling Leitores Redação Nintendo World 
O sores Selo ST pos 
Porra Tmemenrêedenazs  Maremençomos | | NO Orkut! 
Space” Mana GI Tt ps 
Ande da ro tc 
am nd pasado [peace 
Putting Sergio Mazzola: 10 Testa: 7 pontos so multas. O sistema de enquetesestá 


Eerandoreutados curiosos ea cada dia 
surge uma nova pergurta, que varia de 
qualoseu jogo preto ao pijama com 
que você dorme. O ápico clássico “Qual 


HitingtheGreen Henrique Gubert- 240 Testa:2909H 
TargetPracice  SergioMazzola70 Testa: STS pontos 


Boxing Leitores Redação : 

Working the Bag Antonio Felipe: 45 Fabão: 45 pontos apela cap a em 
vistados e respondides, seguido de perto 

Dodgne MenriqueGubert:7 Fabão: 82 pontos Erg sgominia 

ThrowingPunches  AntonioFelpe:as  Fabão:Z3pontos lat 


Esso para continuar participando 
dasua revista, passe por [de deixe 
se recado: htpvemorkatcom/ 

Comlopés aspremm276276. 


A disputa está ficando acirrada continuem mandando seus recordes para a redação e 
participe da brincadeira, Mande um e-mail para redacao anintendoweordicom br com 
uma foto e o seu nome comer 


WiiSports 
3 
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rtual 


Você acha que só os desocupados vivem em Second Life? O ambiente virtual em | 


| 30 que reúne as funcionalidades das comunidades online tem muito mais a ofere- 
| cer do que você imagina. Nesse universo, as pessoas têm nome, aparência, casas 
e até dinheiro. Você interage com os moradores e vive uma segunda vida - quase 
como no mundo real. E, assim como neste mundo real, a Nintendo não poderia 
ficar de fora. Acompanhe nosso rápido roteiro e prepare-se para conhecer o que 
| há de melhor no universo N dentro de Second Life. 


Para começar 
Caaire em omseconditcombe Você pode optar el plano 
tutu pelo Premium (com mesada de R$ 20, permite que você sea 
proprietário de eras) 

1 Faça 0 download do cilent (cerca de 30 MB - também disponível para. 
Vita, 

À “conectesee comeca explorar omundo 

|. Requisosmúnimos: PC (ou Mac) com 256 Mb de RAM, tada largne placa 

É devideoGerorce20u Radeon 500. 


| comoviajar 

À para encontrar as lojas do nosso roer, clique em PESQUISAR na 
da aba TODOS (para garantir os 

nocampo de busca, ie o nome do upar. Depos de escolher a reu 

tado ique em TELETRANSPORTAR 

“Aguas dessas lojas podem dear de 

estavam lá 


Remington 's Wonderment “Insert Coin Arcade E! &vys Fantasy Nintendo Virtual Store 


Facto! 


Ones Drives! (246, 197,87) Onde: Derthouid Pass (184,15.93) — Onde: Electra (is, 24,85) Onde: Seventh Eye (15, 112,35) 
Oque és Com um visual de Oque é: O paraiso dos iserarnas O que b: Praticamente um nteché — O que é: Uma modesta loja. 
Fantástica Fábrica de Chocolate, “e outras diversões o munido da fantasia. Com muto“ decorada com Marios, Links e 
a Wonderment Factory vende À vendas fostick Ata (se Lnke SoulCalibur, é claro, consoles brancos. 
avatares e acessórios variados. graça), iperama (NeoGeo, À venda: achado ($100), qua” À vendas OS Lito (5150), vi 
À venda: Avatar Toad (830) ava Frogger, Pong. Pac-Man, Corey diversos (840). (8300, Pikachy Acessório (850. 

É tar Pikachu (6501 Kong, Tempest por 880 cada 


Ones Rota (to, 216,31) 
Oque é: Um bazar temático em 
homenagem à botota rosa 

À venda: Chapéu Kiroy (358). 
ertuta Kirby (820), 


a interior, sele 


str de um dia parao outro 


O dinheiro 

A moeda oficial de Secona Lifeé algum outro lugar interessante sobre a 

O Linden dólar (L$). Você pode Nintendo? Mande um e-mail para a Nintendo World 
nar Lindens pedindo esmolas ou contando como chegar lát 

mesmo comprando com dinhei 

verdade - em reais! A cotação varia Guia Second Life 

de acordo com os valores da vida Quer saber tais sobre Second Life? Não perca o 

geralmente um Linden cólar guia Second Life, já nas bancas de todo o Brasi. 

a em tora de R$ 0,62 


amo vonio 61 


Super Paper Mario 

Os criadores de Super Paper Mario abrem o jogo e revelam 

o origami intelectual necessário para gerar um jogo de pla- 
taforma com múltiplos protagonistas e várias dimensões 
recheadas de elementos de RPG. Conversamos com três das 
mentes poderosas por trás de Super Paper Mario. 

O diretor-chefe Ryota Kawade (que também trabalhou no jogo 
Paper Mario: The Thousand-Year Door), o produtor Kensuke 
Tanabe e o coordenador de jogos Masani Leda responderam as 
nossas perguntas sobre a mais recente aparição de Mario. Os recursos clássicos de um RPG, 


num jogo totalmente novo. 


Loca ed pros opte alcatrão ris 


Nintendo World: os jogas anteriores são famosos na série Paper Mari, 


da sie Paper Marto eram RPGs. mas tudo isso comum novo elemento 
Por que transformar Super Paper. que pudesse surpreender os jogado 

Mario em um jogo de plataforma? res. Um dos planos propunha fases. 

Reyota Kawade: Tudo começou ambientadasem 20 30. Achamos a sugestão de atenar entre ambientes. Kawade: Neste novo jo 

depois do lançamento de Paper progosta muito boa, e foassimqueo bidimensionais etrisimensionais na se os jogadores não forem 

Mario: The Thousand Year Door, logo se tornou o que ele é hoje. mesma fase eli assm que ojogoche- —. habilidosos em jogos de ação, os 
quando eutive ont Kensuke Tanalh: Se criássemos um ou sua atual forma Isso ndo quer personagens ficam mas fortes com 
jogo diferente usando o conceitode  jogo-com o estlo de RPGtraicional dizer que quisemos complicar ascoi- o decorrer do jogo, facilitando: 
Paper Mario, Passamos poe diversas as jogos anteriores da sé, sas Ahemar entre20e 3oajudarão a jogabilidade. para que o jogo seja 
loéias no estágio de planejamento. onovo ogo seria familia progresso de jogadores que nãoestão apreciado pelo maior número de 
natentativa de consolidar umplano dores sesentiiam confortáveis -mas acostumados com jogos de ação. pessoas possivel, achamos essencial 
que seguisse a inha bem humorada, manter os elementos de RPG, 

“com puzzles e recursos de níveis que ev Vocês buscaram inspiração mos Masérie Paper 


art js der? epa o 

+ Rode Ate spro  agnsdo ce tu 
Mad mens. ue ds ecos sã 
ando ac mu pese ue os sds não 


A fusão entre iimensionaetriimen gostar da experiência, 
sia é um dos principais concestos da. Tanabes Corno meu colega Kawade 
acaba de dize, os elementos prove 
nientes de RPG são necessários para 
assunto, costumávammos testar os jogos. que cs diálogos e o roteiro não se 
percam na séie Paper Mario. 
Com esses recursos, as 
parao 30, muitas cosas ficam incosi- . tingue mesmo de 
tetos Foirealmenteificliazercam Mario, a exemplo 
ques gráficos ficassem naturais. 


ja série Mario Bros, 


Ns Quando vimos Super Paper Mario 
iv Por que decidiram manteros pelaprimera vez foino Gamecube. 


será a peça principal de um jogo. elementos de ro? O quemuda no Wi? Qual sua opinião 


62 usos mono 


2,0488225 


sobre anova plataforma? 
Kanwades Um dos principais recursos. 
adiconado ao jogo é a aparição de 
AnnatheFarien (ou Tipo the Pina 
versão americana do jogo) quando 
se aponta o Wi Remote para a tela. 
El sal em busca de aventuras dentro 
do universo de Paper Mario. t algo 
“vertido de se ver. além disso, ex 
tem diversos comandos que utilizam 
os recursos do Wi Remote, e também 
outros recursos e evemtos que foram 
adicionados do longo da aventura. 

O Wi é mui parecido como 
Gamecalhe no sentido que el étáclde 
usar é muitas coisas podem ser fitas. 
comas suas tecnologias. inserção 
novo contre me inspirou a estar 
colas que nunca pude fazer ante. 


vt Pouquislmos jogos são verda- 
deiramente divertidos, mas a série 
Paper Mario sempre arrancou boas 
argalhadas do público. Qual &a 
abordagem da equipe em reação. 
aesse aspecto e como foi a relação 
com a Nintendo of America para ter 
certeza que o senso de humor fosse 
sal no contexto americano? 
Kawade: Ey acho importante qu 
todo jogo seja apreciado a cada min 
to. Minha intenção focar um jogo 
que fosse visualmente engraçado e 
onde cada mensagem fosse divertida. 
Ao colocar esses elementos, eu acho 
que Paper Mario se tornou algo que 
poda ser apreciado tanto por crianças 
como por adultos 

Masani Meda: O senhor ava vs 
taa Es todos 05 anos. Durante uma 
vista, marcamos uma reunião com 

o pessoal da Nintendo of America 


em uma das salas da E, onde con 
versamos sobre roteiro e como tornar 
aversão americana mais divertida 
Depois disso, eutrabalhei para 
manter a comunicação e expliquei o 
significado de algumas coisas humo 
rísticas que são comuns na cultura 
japonesa, día equipe americana 
estudou o jogo po 

tou com elementos que podem ser 
apreciados pelos jogadores ociden 
tas Ou seja, a versão americana 
traz elementos que não existem na 
versão original, mas o resultado al 
do trabalho da equipe americana 
ficou ótimo. 


 Bowser se tornou um tipo de 
astro-cômico na série. á pensaram 
que ele poderia ter um jogo próprio? 
Kaveade: Não temos plans para isso 
no momento. as Bowser é um per 
aça 
o. Quem sabe enção não o veremos 
emaigum jogo futuro no qualeleé o 
personagem principal? 
Tanabes Analisando a trajetóia de 
toda a série Mario, não posso afirmar 
que o Boer jarais vai tes um jogo 
próprio. Mas vale lembrar que 
ele é vilão; então precisa 
mos pensar muito antes de 


sonagem ótima, selvagem een 


mudar o rumo das cosas e colocido 
no papel de protagonista. 


MO: A transição de gráficos 20 para 
30 proporciona uma nova perspect- 
va ão jogo. Onde nasceu essa idéia? 
Kawade: Criamos um subgame que 
foimuito bem aceito em Paper aio 
RPG (Paper Mari: The Thousand tear 
Door no qual os jogadores passavam 
por uma fase na forma de um Bonser 
gigante Eu estava voltando para casa 
um dia e pensando coma poderia. 
methorar esse recurso, da percebi 
que o vagão do trem onde eu estava 
se parecia com um cenário de Mario & 
Toa que me veio a idéia ce alternar 
entre gráficos 20 e 30. 
Tanabe: A óéia veio de Kavade 
Quando ele me apresentou à proposta, 
ogo decidi que tinha que fazer uma 
sanbência. A idéia me pareceu nova e 
divestida O que as leitores acham? 


iv Os gráficas no jogo possuem 
uma qualidade surrealista, como se 
fossem imagens de um sonha (como. 
é ocaso das equações que flutuam no 
cenário de fundo. Pode nos contar 
sobre a abordagem da equipe para 
esse esto único de arte? De onde 
vieram as inspirações? 
Kaade: Na srie Paper Mario, os 
comes de “mosrar algo que os joga 
ores nunca viram antes” e “surpreen 
der faces e dietas” são idea 
muito importante. A nossa equipe 
trabalha com multa agressividade para 
manter es conceitos em dia. Ojogo 
acontece em uma cura dimensão e 
oval nasceu Crane as sessões de 
brainstorming, quando persivamos 
emcriar em mundo de Ma 
parecesse realmente um mando 
de Mari. Gráficos que pare 
em com algo já visa, mas 
auesão na verdade novos. 


ve O esquema de latator 
ma representa a nota direção 
asérie ou vocisachamquea 


próxima versão va retomar ao bome 
velho estão de RPG? 

Kawade: inda não sabemos se a 
próxima versão de Paper Mari al 
manter esse esto ou se o formato 

de RPG val retornar, Talve o próximo. 
jogo seja completamente ciferente de 
tudo. Na verdade, queremos semp 
Inovar e superar desafios para criar 
jogos que sejam inéditos. 

Tamabes Acredito que nunca vamos 
retornar ao velho estilo. Como 
Kavade disse, eu também gostaria de 
encarar um desa 


tow Muito obrigado pela entrevista! 
Querem delxar algum recado para 
nossos leitores? 

Kawade: Gráficos, roteiro e ação. 
Seja qual or o tem analisado, al 
bam que o jogo é muito divertido. 
Espero que todos apreciem esse 
navo e misterioso mundo de Mario 
que nunca foi visto antes 

Tanabe: Gostaria que as pessoas. 
fossem mais criativas e tentassem 
alternar entre os gráficos 20 e 30 
em todas as partes possíveis do 
jogo. Eu acredito que a experiência 
vai ser totalmente nova e divertida. 
Euacho que multa gente vai rir do 
jogo! A dia é essa diversão do 
começa ão fim, 


nasenso voto 63. 


MINTENDO”+ 
c=MUS EUMH 


O Museu Nintendo 


Encontrar em um único lugar os produtos que fizeram da Big N uma empresa 
de sticesso nesses mais de 110 anos de história é difícil, mas não impossivel, Foi 
exatamente issa que aconteceu no final da mês de março em Osaka, Japão. A 
Hankyu Department Store comemorou seu centésimo aniversário com várias 
atrações. ma em especial (o Nintendo Museum) superou todas as expectati- 
vas. Milhares de fãs puderam viajar no tempo através da história da Nintendo, 
pois está empresa japonesa tem muitas coisas para contar e ensinar. Confira. 


um pouco do que rolou nos seis dias de comemoração. 
- Daniel Oliveira 


Já na entrada, um enorme NINTENDO MUSEUM 


painel luminoso cam uma ver O préprio Mario estava lá 
ão pinelaca da dupla Mario receconand s vista 


Outras figuraças da Nintendo também deram às caras para prestigiar o evento. Não estamos 


findo às criaturas, e sim 305 pré es, como Hideki Koono, co-diret 
Kart, e também participou no processo de criação dos mai o Mario Kart DS, 
Metroid pri r$ e Nintendogs. Também marcou presen ugino, co-<riador de grande 


dance, Nintend 


Jançamentas, como o Game 


estampavam as paredes, canos verdes 
famosos inimigos. Tudo nos 
primeiro joga do higodudo, 


A euloriada pública a ar dante de reliquas coroas an 
tásticascartasd 


-atéa versão Zola estava presente 
tes surpresos ds vistantes. um mais astro. 


64 imo mono 


Achou pouco? Toda = evolução do famoso Game Boy também 
ava lá, representada em Um mundo de modetos e cores, 
além de edições especiais. 


Centenas de progutos. 
Nintendo aos olhos de 
quem sá queria ver 
aquilo mesmo. Alguns 
raros e especias 

coma o primeiro can. 

sole da Big N, 

oColor Game Ty 6 

seu sucessor, o Color 

Game TV Is. | 


O visionário criador do Game Boy original é do virtua 
Ee, Gunpel Yoko oi homenageada é aplaudido pelos 
Bs. Fe ingressou na Nintendo em 1965, convidado 
pelo próprio presidente, na época, Hiroshi amaveni. 
Sua função Inlejal era desenvolver um brinquedo para 
Natal, Yoko, então, apresentou o Ultra Hand, um 
Braço mecânica que não poderia deixar de ser um tre 

É medo sucesso entre o público orienta! com 1.2 milhão 
“e unidades vandidas 


Vacuuim. um aspirador de 
Dó comandado por contro- 
le remoto e a Electronic 
Love Tester - uma espécie 
de “medidor de amar” 
utilizado por duas pessoas, À 
para funcionar duas pesso! 

as deveriam segurar uma. 
bolota metárica e a apare- 

ih “quantificava a quim 
catemtreos dois, provendo | 
o uturo da relação. 


AJém ce apresiar os vários progutos Merten, era possível comprar alguns inclusive tens | 
raros. orma o Gt Pes, de 1992, Sem cova alguma, um rat cho para colecionadores, 


Estavam também expostos o quebra-cabeça chamado Ten lion Sarre 
“um artemessador de bolas de heisebol conhecido como Ultra Machine e à 
Nintendo Gun, uma arma de luz cuja tecnologia foi wtlizata como ponto de 
artida para a NES Zapper, à pistola do memorável Nintendinho. 


As camisetas estampadas com 
personagens da Nintendo ram 
bém fizeram sucesso e se esgo- 
taram em poucas horas de even 
to. Os jogos clássicos ca Big 
estavam disponíveis no Virtua 


Console eos mais procurados | 
Não seria nada mau se a Nintendo resolvesse levar esse museu para todos 
eram Donkey Kong Country e ore gera od 


os cantos do mundo, Inclusive aqui nó Brasil. Só nos resta torc 
Mario Kari 6d, Ea a a torcer 
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QUADRINHOS MúsiC VIDEOGAME 


Ea, curtiram a seleção da última Nintendo oia? Desde então, oram lançados diversos acessórias para o Wá e DS - todos tes importantes adições ara quem encara o 
hobby com seriedade Além iss, o mercado prova estar aquecido como nunca: o dar cai, o poder de compra aumentou, os consoles ejagos Nintendo estão em prat- 
camente todas as lojas do país e muitas novidades estão a caminho. se você está jogando Zelia, temos até uma surpresinha para ajudá-o desvendar a nova trama. 


05 300 de Esparta (Livro) 

Se você não teve a oportunidade de assistir à adaptação cinematográfica 
de 300 de Esparta, de Frank Miles, não se desespere: enquanto o DVD não 
chega às lojas, vale comprar o livro que deu origem à história, lançado 
pela Devir. Com acabamento huxuosa (com direito à capa dura efeito 
metálico), as 84 páginas narram a história do rei Leônidas, que guiou 300 
soldados espartanos em uma batalha contra centenas de milhares de 
persas sob a comando do rei Xernes (no. 

filme, interpretado por Rodrigo Santoro) 

A sangrenta batalna no Desfiladeiro 

das Termogilas tem um desfecho incr 

vel, encerrando um épica da fteratura 

moderna em forma de graphik novel. 


USB Remote Control Charger (Wii) 

part, a Sano lanço um bastante interessa 
de EJBOMA que e acata o controle e 

Prev SRS de ao ap a cara co 

pla de 34 hos pace cota co ua 
Bee, aqua você anca 4 Wi rito 


Preço: de R$ 45 a R$55. 
Onde comprar: wwe submarino.com.br 


Preço W 3.480 (R$ 60) 


Os Infiltrados (The Departed) - Trilha Sonora (CD) 

Quer curti uma trilha sonora de qualidade que fez muito sucesso no cinema? 
Então consulte a sua loja de CDs favorita e peça pela tia sonora do fime Os 
Infitrados, A complação traz o melhor do rock irlandês, além de clássicos como 
The Beach Boys, The Rolng Stones e muito mais. 


Se você trata seu DS com o carinho que ele merece, sabe que o 
OI et tos / The Ring Stones equipamento frágil é digno de uma proteção à altura. É muito 

OR. Comfortaby Numb / Rogers Waters feat van Morrison & Te Band cata ver seu console arranhado, sujo, ainda mais tratando de um 
OG. Sail On, aloe / The Beach Boys. Investimento tão bacana. Pensando nisso, a Beyza lançou uma. 

04, Sweet Dreams / Roy Buchanan espécie de caseJcapa protetora, que muito lembra uma carteira, 
05, Ore Way Out / The Aliman Brothers Ban Com acaliamento em couro, ela tem ranhuras para os botões telas, 
06 Baby Blue / Badfinger tem uma trava com botão de pressão e até mesmo um comparti- 
07 Fm Shipping p To Boston /Dropkick Murpiys [a mento para guardar cartões e documentos. Disponível nas. 

OB. Nobody But Me / The Human Bei cores preto, branco, marrom, vermelho túcsia, 

09, Tweedie Dee Lave Babe azul, verde, amarelo, laran- [E 

10. Soo Deams (0H Vou) / Paty line á ja erosa. O preço no Japão 

LL The Departed Tango / Howard Shore Festuring não é dos mais atraentes 

Mare Rio dobro) cerca de R$ 100. 

12. Beacon Hi Howard Shore performed by Alongo prazo, porém, o 

Sharon sin Investimento provará ser 


Imperdivel para ouvir em casa, nocao, na escoa Brincadeira! Escola é lugar para 
estudar, 


Preço:n$30) 
Onde comprar: wwrwsvideotarcom 


Piratas do Caribe: O Baú da Morte (DVD) 
O pirata Jack Sparrow conquistou o público com seu jeitão malandro, esperto, cheia de truques artimanhas. O segundo filme da tri- 

logia Piratas do Caribe foi lançado em DVD e é uma pedida e tanto para quem coleciona bons limes ou apenas procura um passatempo. 
por um preço justo. história se desenrola com diversas cenas de ação, muito humor, iateios, monstros do mar piratas desdentados 
eaté mesmo tribos indigenas correndo atrás dos protagonistas Elizabeth Swan, Wil Tuner €, é claro, do próprio Sparrow. 


Preço: R$49,90 


Onde comprar: wrw.americanas.com 


faça o seu 


E = - GAMEBOY micro 


gomeboycom 


Nascida em 19 de outubro de 196, à 
pequena Voo Shimomura começou 
a estudar plano aos cinco anos por 
al. Formou-se pla 
isa tinha o objetivo dese tornar 
Insrutora de plano. Porém, sempre 
aorecdou jogos eletrônicos e começou 
amandar curriculos para empresas 
de games no Japão, mas sem muita 


trabalhos em 
Fate 

The King! Dragons, Punisher 

rincigal trabalho a época, 

Fier mo qual oi 

elo tema de todos o 

ceto o de Sagat. Esse trabalho 

he rendeu um convite mas tarde, 

em 2003, para participar de Street 

Fighter Tribute Album, para o qua fez 

ma retura do tema de Dam. 

Em 1993, deixou a Capcom para 

trabalhar na Square começou com 

trabalhos pequenos como Live 4 Live 

e Front Mission, até receber seu pr 
projeto sto, Super Maro RP. 

Outros trabalhos marcantes foram 

Parasie veem 1998 e Legend or 

Uanaem 999, 

Em 2002, det 2 Square para ra 

aliar como treelançe, Atualmente, 

é reconhecida por compor tita da 

série Kingdom Hearts, mas também 

assume outros projetos como Mari 4 


ADMIRÁVEL MUNDO 


Nostalgia, inforutação e um monte de cuítura inútil. 


(fabio santana gameworid com.br) 


Top 10: MELHORES 2D PARA 3D 


ania ainda hoje se esforçam para recuperar sua identidade, mesmo depois 


ram bem-sucedidas ao 
ra original , do mesmo tempo, fazer com que as mecânic 
segredos desses 0 jog 


DONKEY KONG 64 
O espito de DKE foi expam 
do... talvez até demais A 
aventura era colossal e a 
fases ficavam ultracor 


| RAYMAN 2: THE 
GREAT ESCAPE 
aubim 
colorido da primeira 
paca um mundo poh 

a, Pena que R 
mantiveram a qualidad 


F-ZEROX 

Esse episódio defini a cara 
| moderna da sé 

| veiculos na tela e vel 
absurda. GX pato Gar 

só melhorou a fórmula 


aberto, inspitou não apenas. 
Sunshine, mas praticamente 
todos as jo 
plataforma. 


| METAL GEAR SOLID 
ety NE 
sões de ruin Snakes, o salto 


Qual é o game? 
Obina dd acta Priceot 
os esa ae, 
ação do e para Suger 
VE Mes sim Nero 
Vasimena Masc artrio 
Deep de Cr 
Bode ora ae fara 
alto pane ds aço 

fi artamene, uma ego de vale Ene 

a Esreta 
porem 
com aresta ca pebado um tee 


ganhar uma dimensão extra. Capturar a espírito 
jogo funcionem em harmonia com a câmera 


EXCITEBIKE 64 
E rias var 
Da sniê bo 
Ra penso 
de espera pc 
md poda sogã lê. 


Mario Kart 64 

o até hoje a ápice da 
série por suas pistas insptadas. 
e-vasto conteúdo. Double Das 
deveria ser equilibrado assim, 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME 
cdi da lcd 
sro 
att 
trai a 


METROID PRIME 

Todos estavam céticos quanto 
à perspectiva em primeira pe 
soa. Hoje, ninguém questiona. 


“que o modelo criado pola Retro 


THE LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 


e, botão sensível a contex 


«pintar 


para ver se 
está entre os 25 


darei Resleróasha  Pabesquine Sontana 
curtido pm Sia Paulo/SP Rodesameiro ms Muriaé /uG SSopado/57 Sopado/s» Londrina/PR SioPaulo/s» 


Estratégia EE 


a 


os poderes e nenhuma 
lembrança do passadpjunta-se a um grupo 
—— rebelde para faz te a um império tirano que 
planeja despertar os Espers e cometer novamente 
*o mesmo erro do passado, que culminou com a 
guerra mais sangrenta da história. Serão a fée a 
esperança mais poderosas que o próprio poder? 


Fabio Bracht 


O INÍCIO DE TUDO 
Narshe 


Ao chegar à cade, sig em ineção norte at amina 
abandona 


chefes yr 
Levek6 

HP+1,600 

Aaque somente a corpo, nunca a concha Parede 
atacar quando o coro desaparecer 


Continue em direção norte e você achará o Esper com 
gelado. Quando corda, siga o homem e saia dacasa. 


Ande pelas minas até er cercado e car Loco chega 
rábemnanor. 


Nesta parte você controlará ts grupos. 

um representado por Locke e s ouros dois por 

Moogles. O objetivo é chegar até o chele cos 

| suardas, que estará parado bem ao su, mas sem 

| ceixar os capangas alcançar a garota desmaiada 
Alterne entre os grupos usando o Select 

| no chegar no guarda, você o enfrentará 


cintos radianos 

prio 

| mao 

| ico ama de cep de 

| Eno ne dá a ns 

Nes aa He mem e 

pela 

| Depois de salvar Terra, Locke usará uma saida secre- 

pra da Sa 
o Wear va ea 

| Femenino 

Ega ca 


Figaro Castle 

Entre no castelo e siga em Hrente para falar com 

Edgar. o comando de Tera entre por uma das 

portas vermelhas antes bloqueadas pelos guar 
hegar ao lado de fora, entrena torre 


daesquerda e fale com a mulher. Depois voltea 
falar com Edgar e assita à chegada do vilão Xefka 
ão castelo. Com Edgar, fale com Ke e depois. 


volte para falar com Locke. Como Terra, siga Locke 
até o seu quarto na torre da direita. 

Depois do pequeno diálogo, Edgar acordará com 
seu castelo so ataque. Fe com o guarda. 


Ataque com Locke, use Too! Auto-Crossbow de 
Edgar e fique alerta para usar a magia Cure de 

Terra quando as coisas ficarem feia, Fora isso, 
avenas ataque sem paras, o máximo que puder. 


World Map 
vá uma caverna à sudoeste do deserto e é para 
Vá que você deve o chegar à emrada del, ale 
om 0 homem ao lado do Chocobo e entre. 


South Figaro Cave 

Entre pela única passagem acesível, dé a vota 
na caverna e saia pela passagem escura. Sae vá 
para cidade de South Faro 


South Figaro 

Bem inca) à primeira cidade grande dojogo 
Aorovele para passar na oa de armaduras, 
Jocaizaga no canto noroeste da cidade, e melho 
rar a defesa de todos as integrantes do grupo 
(não esqueça de equipar depois de comprar) 
Concentre-se sempre primeiro em detesa, depol 
em ataque e só então em elis outens 

Ana, sobreviver é sempre mais importante. 
Depois vá ao In (hotel, ale coma cidadão para 
do o bala para aprender sobre rec, então 

| suba pela escada, atravesse o andar e entre na 
porta do lado a sul para chegar do Pub. 

Tete faar como ninja para conheces, inda que 


égia - Final Fantasy Vi - GBA 
Estratégia ani sy 


brevemente mals um personagem: Shadow Vá para a 
casa de Duncan no extremo sudoeste da idade fale 
com a mulher. Então saia da cidade Sig praticamente 
ema eta em direção norte até achar a casa so 

tária, Entre sala e fale com ovelha. Agora voe para o 
mapa geral e vá para entrada da montanha à dieta. 


Mt. Kolts 
Embrenhe-se pelas cavernas até avistar um vulto. 
Siga-o. Entre na segunda caverna e continue até 
ver uma pessoa entrando em uma caverna. 

Fale como sujeito para enfrentõ-o, 


Chefe: vargas 
Level 
MPr1L,600 

Derrot impedem e acer 
tarochefe Depois vá com tudo com a magia Fireea 
Auto Crossbow de Ega. Em cesto momento, Sab vai 
rompe a batalha, Depos do diogo 
apenas Sabin restará ao se tado da batalha 

Use os seus ataques nor 

ausar o comando Blitz Você aprenderá vários lts. 
ao longo a aventura, ras por enquanto o joga e 
pedirá para fazer o Raging Fist Para executar um Bit 
primeiro voc seleciona a opção no mena, então, com 
cursor apontado para Sabin, você faz na direcional a 
sealênca correta (que neste caso é €, >, €) e aperta 
O mais uma vez para terminar Se você fez tudo certo, 
o ataque será executado ea batalha terminará 

Entre na caverna que Vargas estava bloqueando e voc 
sairá no maga geral, do outro lado. Agora apenas suba 
entre na primeira caverna no lado direto do vale 


Returners Hideout 

Fale como homem, entre pela porta que ee he 
Indicar e fale com Banon. Depois, com Tera, espto 
re lugar e al com todos. Quando terminar, ale 
como homem bloqueando asaia/entrada e sia 
para falar novamente com Baron. Responda No” 
três vezes para ganhar uma Rei. Depois dos cio 
os, desça até chegar no iacha. 


ai até que ojogo he ensine 


Lethe River 

A missão aqui é proteger Banon a qualquer custo. 
A primeira cosa é colocá-lo na Back Rom para que 
à sua defesa dobve, Depois apenas fique atento ao 
se HP e use a sua técnica Pray constantemente 
Quando o grupo chegar a uma divisão do caminho, 
escolha “Left”. Depois do Save Point, haverá outra 
divisão do caminha. Escol 

para prosseguir 


ret nov 


Chefes ultros 
Level: 13 
up:2,000 
Mantenha Baron na Back Row para evitar que 
ele tome dano desnecessário e use 0 seu Pray 


sempre com HP ata. De resto, ataque com Blitz. 
Auto Crossbow e Fire. Tenha alguns Phoenhx Dowm, 
só para garanth 

Neste ponto, os heróis estão separados em três 
Erupos: Terra e Edgar estão escotando Banon até 
Narshe para verificar novamente o Esper congela 
do, Locke foi para South Figaro ve 
mentos do inimigo e Sabin. 
pela correnteza, sabe-se lá para onde 

Ma próxima tela, você escolherá qual parte da 
história quer seguir primeiro. Vamos começar com 
ogrupoda Terra. ok? 


os para manter os persor 


acabou de ser levado 


Terra, Edgar e Banon 

Siga para Narshe e ente pia passagem secreta 
de. 

ma sala onde um ponto 


nas pecras à esquerda da entrada da ci 
Ande 
de uz irá mostrar o caminho. Você deve fazer 
exatamente o mesmo caminho mostrado peia luz 
ou será atacado por inimigos e votará do início 
dasala Quando chegar ao outro lado ignore a 
porta na parede sul e continue normalmente peta 
Caverna até chegar 4 casa, Depois do curto diálo 
£0, você voltar à tela para escolher qual história 
prosseguir. história de Locke é a mais fácil das 
duas, portanto vamos por ela 


Locke 

Sala os doi lances de escada à esquerda e entre 
o tem Shop, Fale com o mercador ao 
elóia e roube (Sta) suas rognas. Agora dis 
farçado, vote um pouco eentre na cas entre os 
dois lances de escadas. Desça para o porão, onde 
você agora pode entrar. Sai ca casa e vá ao nor 
subindo as escadas 2o ado da oa de armacuras. 
Dê avolta pelos fundos do casarão e roubeas, 


jodo 


roupas do soldado de verde. Fale com os soldados 
até achar um que sairá do seu posto, erando a 
passagem. Vá para o Pub e desça as escadas para 
encontrar outro mercador, Roube novamente as. 
roupas e você também ganhará a Cder, Volte à casa 
onde o menino bioqueava a escada e fale com ele. 
No andar de cia, fale com o velho, então volte e 
fale para o garoto que a senha é “Courage”, 
Entre pela passagem secreta e prossiga até a 
mansão. L, suba e use a passagem secreta atrás 
a estante de Iron alada esquerda. Entre na 
primera porta e fale com Ce'es, a nova personagem, 
então escolha a primeira opção para Iertá-a Vá 
meira ooção para roubar 

achave do relógio, agora entr na terceira porta 
segundo reógia grande. Escolha a primera 

opção para revelar a passagem. O lugar é tralçoeto 

e tem multas passagens aparentemente bloqueadas, 
| mass que você pode passar, Do ponto da foto abaixo. 


até o guarda e escolha a pr 


X Pon Três espaços abalo dese há um bad 
escondida com tem Ribbon. existem quatro 
destes jogo mero e ces servem para impedir 
cualquer atração de siatus o personagem 
| Eauipe imedlatamente, de preferência na Cale 
| Agorasaia e procure escada (ro cata sudeste) 


noroeste, entre na South Figaro Cave e refaça 
curto caminho de volta pela caverma, 


Chefe: Tunnel armor 
Level: 16. 
np:1.300 
Celes tem uma habilidade chamada Runi, cujo efe 
to é atrair para ela todos as ataques mágicos lança- 
dos peio oponente e convertê-los em MP. Coma os 
| ataques mágicos do chefe são poderosas, usar esta 
técnica o tempo todo é a chave para a vitória 


q 
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Entre na cabana, fale com o velho e verifique a fo | 
Phantom Train 


nalha amarela. Depois saia e fale com Snadow, o 
ninja, De volta 30 mapa, siga à direita então para 
baixo até chegar ao Imperial Camp 

Depois da apresentação de Cyan, use-o para der 
rotar o general inimigo 


vágara a direita e então para a sala zo norte 
Fale com o condutor e pume a alztanca no cata da 
saia Depois volee siga à esquerda até ser encurra 
tao. Site para a esquerda e pone a aivanca duas 
vezes para contar O vagão de refeições só pode ses 
trapassado po fora. Continue à esquerda at chegar 
ásalademáqueas 


No acampamento, assista ao diálogo e depois da 
“batalha” fale com Mefka até começar a luta contra 
os soldados. Depois, com Cyan, vá verificar o ei 
Confira o trágico destino da sua família na sala ao 
ado direito ca sala do trono. Com iso, você estará 
Imperial Camo, Dê uma ajuda a Cyan nas batalhas 
Segui, inclusive com as Magitek armars, 

No mapa, atravesse a ponte, desça, passe pela | 
outra ponte e entre na floresta 


Lá ative a primeira e a terceira lavancas sala ative 
alavanca ra chaminê 


Chete: hantom train 
tevei:ia 
wp:1900 
E Esta batalha é tão fácil quanto joga um Phoenix Dowm 
HH nacaradochete Mota. 

| Momaga, entre nacaverta a seguir esigaatéa 

| cachoeira vá até a borda superior e escolha a opção 
“jump”, Durante a queda derrote os inimigos att que 
apareça um de cor diferente. 


Acriatura tem ataques fortes, mas pouco HP, então 


| asclção é detoná-a o mas rápido p 
| Bite ushido. 


Mobliz 
Una vez no mapa gera, desça vá paraa direta 
para chegar à cade de Mobiz. Compre um ou dois 
bri Meat na item Shop e volte para fora da cida 
de. Quando o menino aparecer em alguma batalha, 
use o tem. Agora eleva seu amigo e você apre 
derà aguas hablidades com efe Na batalha use 
a abilidade Le. Assim, ele aprenderá um Rage 

| para cada inimigo que voc encontrar Tente tar 

| com o maior número de inimigos possivel e nunca 

| fue comete no grupo por ua luta inteira, ounão 
aprenderá nada, Uma Rage altamente recomenda 
da para se conseguir é a o inimigo Stay at. 
Mas verifique no Besta y se voc já o enfrentou, 
pois nessa área só aparecem monstros já detota 
cos. Vá para a montanha ao sul e ande por lá até 
Gu achar o Helmet. Quando chegar à cidade, 
vê para o navio ao sue escolha a segunda opção. 


ssível com 


Batalha na neve 


Depois da cena, fue trocando e equipando os per 
songs com tudo do bom e do melhor Quando 
| terminar, fe com Banone monte rs gruo. 


ES am custo 

| Lima dica é não colocar as seguintes pessoas no 
piopidoo no mopopeeim 

| aq maes ac 
ppa 


Aqui esquema é o mesmo da parte dos Mogjes. 
na caverna. Não deixe os inimigos chegarem até 
Banon, zo mesmo tempo em que avança até o 
comandante inimigo. 
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Chefe: Kefika 
Level: 18 

Hp:3,000 

Con o time que entrará na briga depende unica- 
mente de você, não há uma única estratégia para 
vencer Salba usar bem as características de seu 

Bruço e boa sorte. Se você não oi apressado até 
agora, deve estar num nívei suficientemente alto 
para vencer com facilidade. 


Em busca de Terra 

Monte se time para prosseguir a aventura. ma 
sugestão é incluir Cels, Edgar e Gau (só se ee 
tiver boas Rages. quarta vaga fica à sua escolha 
Siga então para Figaro Casti, no deserto. porta 
Adieita na sala anterior à do trono esa aum 
mercador de Tools para Edgar, Fale com ovelha 
no porão à esquerda para vir para outro co 
rente se ocê tiver espaço no grupo. vá para a vla 
de Kohingen logo acima da nova localização do 
castelo e contrate Shadow no Pub. Agora vá paraa 
cidade de lido, que mente 
Fale comos moradores, depois vá para a mansão ao 
norte fale como homem, Saia da idade evêna 
direção nordeste até a cidade de Zoe. 


Váparao le, no relógio, escolha "6 nO e"sor 
para pegar à melhor Tool de Ega: Chasnsam. 

Depois entre no prédio ao sul e vá sui. 

Quando encontrar uma porta que “não entrar, ande 
para esquenta para pular para o prédio ao tado. 
Prosága dessa forma até encontra o caminho loque- 
ado por um homem de cabelos brancos Antes e alar 
comete recupere HP de tados. 


Chefe: Dadatuma 
Levei? 

mezzo 

Aica é concentrar-se em ataques fortes Ind 
ais no chefe e não dar tanta boia aos comparsas 
que ele chamar. O Biz Rising Phoenix de Sabin é 
de grande ajuda. 


Como caminho ir, suba paro ótimo andar | 
Depois do diogo, pegue os quatro espers na sala é 

saia, Depois forme um povo grupo, equipe as espers. 
nos personagens e volte para Jon. 


Entendendo os Espers 
Esnerssã sem qualque 
tasy. Pará sá, voc primei 


à os nos personagens usando o 
menu abiltes, então, na batalhaemrarra | 
opção Mage cursoratéaparecera | 
opção cam o nome do Esper. Além de ajudarem 
nas batalhas, os Espers têm a junção adicional 

de ensinar mag'as aos personagens, mesmo 

os não-mágicos Por ssa, você 
ganhar Ap junto com EXP nas batalhas. Enção, 
sempre equipe os espers ra 


Aópera 

Em do, ae com o homem nã mansão ao norte 
Antes de sai eia a carta no chão Então saia da 
cidade, vá na direção sul até a Opera House e pre 
pare-se para uma das melhores artes do jogo. 


Entre a eia os clálogos. Já no auditório, sala por 
balho e volte para o camarim onde Celes entrou. 
Com Celes, leia a partitura sobre a mesa e vá para 
o palco. Você terá que fazer escolhas rápidas, 

já que a música não espera. Se voc errar, 

Para fazer sucesso, escolha nesta ordem “Omy 
hero, omite rins." e"ust rp. Depots 
dance com o principe, pegue o buquê e suba até sacada 
superor antes que a música chegue na prima part. 


Controlado Lock lela carta no camarim, então vote 
para os assentos e fale com Impresaro. Corra para 
sala no canto superior diria, fale como homeme 
pune apenas a alavanca mais àrea Sala e vá para 
asaia no canto oposto a esa. Evite os ratos o máximo 
possivel parana perder tempo e chegue até tros 


chefe: tros 
Levetão 

p:2550 

Plane seus ataques de modo a fazer com que o golpe 
ma poderosa dos seus personagens atinja o chefe 
pelas costas, assim o dano será dobrado. Com Raging 
Fist de Sabin ou Chainsam de Edgar, esa não deve ser 
uma batalha, mas ce você ver alguma magia 
Baseada em eletricidade melhor inca. 


De encontro ao império 
Dentro da airship de Sets, fale com et. Ao pousar, 
atue os equipamentos oesper de Celos.átrês 


FINAL 


cidades que você pode visitar para comprar equi 

pamentos e conseguir mais informações: atbrook 

esta ao seu fado; Maranda, que fica a oestejsudo 
n, Que fica no extremo norte. Se quise, 

faça um tour por elas e aproveite para evoluir no 

caminho, Quando estiver pronto, siga para vector, 

que fica exatamente no centro do continente 

à noroeste do ponta de pouso da Airshi. 

Fale como velho perto de algumas caas e res 

ponda vs para prosseguir 


Magitek Factory 

O caminho indicado aquisrdo mas rápido para 
chega ao oba as nessa seção é lortemente 
recomendado que você sé prossiga depois de explorar 
oambienteem buscado herseexpenência 


este 


Desça as duas escadas e entre no cano à esquerda 
depois embarque na esteira à direta e também. 
na depois dessa. Na próxima áre, a esteira logo à 
sua frente é o caminho. Depois de ver Kata, suba 
por onde ele jogou os espers, er 
comoda esquerda. 


chefes tt 
teve 

WP:3,300 

A hablidade Run de Cale é uma boa pesa para 
evitar o Cano das magias de ft. Mas o que vence 
mesma a briga é uma boa combinação a Tool 
Chana (au outra poderosa), da Blitz Raging Fst de 
Sabine de uma boa magia de cura 


Depois siga pela porta antes bloqueada e suba as 
escadas. Passe pelos tubos e fale com o robô bh 
queando a passagem, 


Chefe: Number 024 
Level:27 

Mpsa777 

Mágica não é uma bos cpção neste chefe, poi ele 
muda as suas propriedades e você nunca sabe se o 


ataque terá eles Em vez disso, cocentre-se em ara 
ques individuais fortes e como sempre, mantenha-se 
usa curas com um dos personagens. | 


Envre na porta e pune a alavanca vermetha na próxima 
sala, Quando retomar o controke, siga Cid no elevador. 
Salve e ale com ee. Voc será jogado na rota de fuga 
enfrenta algumas hataias até chegas ao chete 


chete: number 125 
Uevelezs 

mo:3276 | 
Você precisa derotar apenas o corpo do che, nãoos 

braços Então se concentre nos seus melrores ataques 

ticos, como sem 


Chefe: Crane (Esquerda/Direita) 

levet:23/24 

Mp: 800/2300 

Fiicudamente áci. Com no máximo três ou quatro 
ataques em cata tado, você pode se considerar vence- 
or. rovavelimente não vai nem precisar usar curas. 


"Save Moogl: 

Sape tha niar | 
Para habilitar o personagem Mog até a casa 
sola o cano sudeiede arshe. Você verá 

ore Wu ted Soja persígeo 
nas minas ao porte a cade (ir a direta no 


primeira cruzamento da mina, cegos note 


Como se perder). Ao encurrala o, você terá 
a ooção de saiyar o ladrão ou o seu retém, o 
pobre Moogie. A recompensa porsabrar Lope 
Wolf é um dtimo term, mas que você pode 

onseguir maistarde. Entãosae Mogeele 


star disponivel na Ash 


Volte para 3 Airship e rume para o imperial 
Obsenvatios Post que fica exatamente à leste de 
Vector, na borda do continente. Atravesse-oparaa 


reta e siga para a caverna. Na parte comlavae 
pontes de madeira, o segredo é observar quais pet 
ços nunca desaparecem, e então chegar à parte de 
esra à iria, Alas portes da diria começarão 
alterna, e você poderá encontrar o caminho. 

Na préxima área, vá seguindo paraa direita 
puando as alavancas pelo caminho. Quando Chegar 
ara parte aparentemente bloqueada, procure a 
prssagem secreta indo para cima e sempre para os 
tados quando trancar, Você sairá numa parte mais 
o norte Continue à oireita, sem pisar nos botões 
dochão. Desça pela ponte e vá para a esquerda, 
emão pise no botão da piataforma para acessar uma 
cavema com vários tes, entre eles a espada Ultima 
Weapon. Saia e continue à diria, até a parte com as 
pontes desconeras Pane a alavanca para movê-ase 
você poderá cruar para prosseguir. 


á cena. volte 
ão sul), 


Depois e chegarão portal e assis 
para a rip (desta vez sala pel 


A ameaça Esper 

Sat da nave eg para Vector Suba até o patio 
je com imperador Depois da paro, 

você terá quatro mitos para fa com o maior 

rdmero de soldados no palácio 


Lise Raging Fit para acatar rapidamente com os que 
comprarem briga Durante ojastar, você será ques: 
tionado várias vezes, e as suas respostas influencia 
ão na simpatia do Império pelo seu grupo. 
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Não há respostas certas ou erradas, apenas 
melhores e piores, As melhores são: “To our home- 
lands, "Leave him ja, "That vas Inencusante” 
ecales is one ofusr. Depois você poderá fazer 
três perguntas de uma líta. Faça qualquer uma 
depois escolha "still have a few things to ask” e 
pergunte as outras duas. Mas não repita a mesma 
pergunta duas vezes! Quando tiver feito as três 
perguntas, escolha "Okay, let's talk about the 
espers”, A próxinia resposta é "They have gone a 
bittoo far”, e então você será questionado qual a 
primeira pergunta feita entre as três anteriores. 
Depois responda "Take a break” e dê 
“Quando voltar eo jantar for retomado, resporda 
“hat your war is truly over” e então “ves” 

Desça para receber as suas recompensas de acor 
“do como desempenho durante o jantar e saia ca 
cidade, Vá para o Observation Post e pegue suas 
recompensas na casa do mei. Então volte para o 
mapa é desça para Albrook. Vá para o porto e fale 
com Leo. Durma no im 


na volta, 


Fale com Lo até chegar ao destino Em terra 
firme, Thamasa estará à noroeste Fale com Strago 
na casa ao norte, então passa a noite nom. 

Fale com Strago novamente durante o incêndio 
Dentro da asa, a seqlência de portas é direita, 
esquerda, esquerda 


Chefe: Flame Enter 
Level: 26 

np: 8.400 

Use multo o Lore aquático de Stragn,Alterne entre 
Blizard (se o chefe não usar Retect. Cura e ata 
ques normais com o resto. 


Vápara as montanhas à este no mapa. Lá dentro, 
uma olhada no altar com à hz. Quando tros 

aparecer, lute até Relm chegar. Então bas 
um Sketch. Depois pise na primeiro botão na pró 


aThamas 


je Leo, lute com Ke. 


xíma sala para cal, então suba e prossiga. De volta | 


The Floating Isle 
Se quiser fazer alguma cosa “meste mundo" 
faça agora, pois ao completar a próxima parte, 


você não poderá mais voltar. Monte seu time 


e, no comando da Airship, escolha a primeira 
ção, Lute até Ultros aparecer 

Chefe: Ultros/Typhon 

Level: 26/26 

HP: 17.000/10.000 

Aqui vai depender muito da equipe que 


você escolheu. De qualquer forma, não é uma 
batalha dificil Os chefes têm multo MP, mas 


seus ataques não são perigosos. Concentre 
seus ataques em Ultros primeiro, já que ele é 
mais fraco 


Chefe: Air Force 
Level: 25 

np: 8.000 

Preocupe-se apenas com o corpo, não com as 

armas laterais, Esta batalha é mais dificil que à 
anterior, mas contanto que você use Cura fre 

mente, tudo vai dar certo. 


Quando chegar ao continente, fale com 
Shadow. Suba na parte elevada. Saindo do 
outro lado, interaja e verifique tudo para 
achar a saida, que fica um pouco acima do 
ponto onde você acha um Save Point subte 
râneo (pise no botão no canto para revelar. 
sponda "Nor e vá para a esquerda. 


então use Runic o tempo todo com. 
Se você não a trouxe, é recomendável 1 
manter os seus HPS sempre acima de 800 e 
atacar pesadamente com Shurikens 


Corra para a cieita até o ponto de lure derrote on 
migo bloqueando a passagem. Siga até perto da borda 
direita e espere por Shadow atéo fim. 


World Of Ruin 

Stade casa pel so e pegue o peixe para Cá 

Fale com le, o penhasco, lhe a ave morta. 

Volte aracasa leia a carta e use a passagem secreta 
atado forno para encotra uma ana. 
Emterra, ande na direção norte noroeste até Ter. 
Lá sua até a casa para encontrar Sabin. Salve rag 
amerte o menino preso no porão e voe No mana, 
siga o estremo leste até Mob. Entre na casa ate 
com Tera Dee ori vercí-o. Depois lute com 
ee atéque ua. 


De volta do mapa, volte o cam 
quando puder, para a cidade de Nkoah Fale com 
o homem na mesa do Pub, então com Gerad perto 
das lojas. Siga. Vá para o inn falar novamente 

oeste da 
Cidade. Use a tartaruga para passar para o outro 
lado e siga até encontrar Gera 


ho e siga ao norte 


com el, então siga para a caverna às 


chefe: rentactes 
Level; 31-34 

HP: 8.000-7,000 

Cada um dos quatro tentáculos tem proprieda- 
des, fraquezas e forças diferentes. Se quiser, use 
a habilicade Lira para descobri, ou simples 
mente ataque com dano físico 


Volte para a sala de comando e fale como vino para 
Ir para Kohlingen. Lá, fale com Setzer no imnesiga 
para o ponta indicado, 


Darill's Tomb 

rena porta à deita e verque atápie, então 
suba aperto botão Depois entre pela porta do 
canto inferior esquerdo do salão mal desça aesca- 
a, aperte obotão. volte, entre pela portada meiono 
salão maior ese a tartaruga pra serves 
Reina próxima sa. vrfque o pla mo 


Chefe: ullahan 
Leve:37 

MP: 23450 

A velha estratégia baseada em Run deve uncionar 
mio bem aqu, Se alguém for contado, é possivel 
reverter o status atacando o parceiro com Fi 


Reencontros 

A partir deste momento, já tecnicamente possivel ir 
para a última missão do jogo. Bastaria pousar na Torre 
efa, ocailada onde antes ficava vector. 

Mas com apenas quatro pessoas, ecom elas neste 
ve, sera Impossivel ser bem suedido. Então vamos 
buscar Um por um os nossos amigos (e mai duas 
novas caras 


“Cyan 

Em Maranda, al com à mulher na casa com fores. 

eeia a ua carta. Responda es paraela e vetique 
o pombo aolado da casa, Agora volte para a Ars 
“e vá ara o mesma local para onde voouo pombo, 

que seia a idade de Zona. L, compre o Rustadá do 
mercador e use-o na porta acima da Pu. Siga pela 


«Gu 
Gaestá em Vit, o se ar. Basta abrir um espaço no 
seu grupo, pousar na grande planície à noroestedo 
mapa-múndile batalhar com alguns inimigos até que 
elereaçareça 


«Shadow 
Etr na caverna à sudoeste da região de vet. Não 
deixe de procurar pela espada Icigeki nos baús da 
caverna, la será necessária. Ele estará no Fai da 
caverna, degois de um chefe. 


Chefe: nehemot King (Fase 1/Fase2) 
Level: 43/49 
Wp:19,000. 
Aprimeira fase não deve sr dfcse você usar a 


técnica do Run para absorve as magias doinimigo. 
Durante a segunda, use o máximo de magias de pr 
teção(She Protec, Regen)e mantenha-se otempo 
todo com mais de 000 HP. para garantir. Como 
ocnefetem fraqueza a Ho na segunda fase use 
Phoeni Down ou magias de Cura/evive ne 


Você votará em Thamasa, Exore a idade e depois. 
vá para o Coliseum, uma casa roa isola que fica 
no extremo noroeste do mapa fale como homem 
naporta e escolha a primeira opção, ertão a espata 
iii, Escolha um personagem e torça Se você 
Ena recuperará a espata eo amigo 


«Rem 
Vá para ldoor. que fica mais ou menos no centro 
do “continente” à oeste no maça. Entre na mansão 
ao norte, acenda as luzes perto da escada e suba. 
Examine o quadro do imperador duas vezes, então 
examine o quadro aba 
porta. Quando encontrar três portas que se alter: 
nam, a primeira é acerta Espere eta abrir e passe 
Então passe pelo vão da parece para entrar na. 
porta da esquerda. Dê uma olhaca no quadro da 
armadura a depois siga na direção que a pintura 
de Mara estiver encarando. Quando enfrentar o 
“quadro, ataque aperas o demônio, 
mulver. Depois de derrotá-lo. olhe na 
estante de livros para mais um esper, 


deie, que revelará uma 


eTarra 
volie para Motiz e entre na casa à esquerda. 
Converse com Duane e siga o cachorro pela passagem, 


Chefe: Mumbata 
Lever 

uP:26,000 

Os Shure de Shadow serão ses melhores amigos, 
especialmente se você compre os mas fortes em 
Thamasa. Quando Terra vie para ajudas, apenas te 
mine osenviça 


q 
FINAL 
FANTASY VI. | 


Pouse à Airhip no centro das montanhas em 
forma de estrela ao norte de Taen. Você deverá 
dois grupos (e alternar entre as dois 
com o botão Select), Deixe em um grupo os seus 
melhores personagens, e no outro as quatro 
“menos piores”. Lá dentro a cosa é simples 
entre com seu grupo um e pise no botão. 

|sso dará acesso ao seu grupo dos, que deve 
pisar em outro botão para dar acesso ao grupo 
um e assim por diante. 


«Mog 
Está perto do Início da caverna ao norte de 
Marsh. Use a casa 30 nordeste da cidade para 
chegar lá 


+Umaro 
Assim que achar Mog, volte para a Alship e 
oloque-o no grupo, Então entre em Narshe e 
ga ão norte até poder Virar à direita dentro da 
caverna. Slga até o esper congelado e derrote. 
Pule na abertura que surgir e vá para a esquerda 
para car em um buraco. Umaro aparece quando 
você ira o magicite da caveira em uma das salas 
dessa caverna. 


+Strago 

as pouse a alship em frente à torre azul 
próxima ao centro do mapa e entre nela com 
Relm no seu grupo. 


«Gogo 
Esse personagem é secreissimo. Pouse na lha 
triangular à nordeste do mapa e deixe o monstro 
Zone Eater comer todos as personagens. 

Dentro, vá para baixo e siga o caminho sem 
mistérios. Só não esqueça de usar o Save Point 
na segunda sala, pois você com certeza morrerá 
aguas vezes, Para voltar, use Teleport ou volte 
atéo início e suba, 


Acabando com a palhaçada 
Assim como a caverna onde voc achou Locke, 
esta dungeon é multi grupo. Você deve usar um 
erupo para encontra um botão que va liberar o 
caminho para o outro grupo. e assim por dante 
as aqui você estará usando trs grupos em vez 
inimigos estarão muto mal fortes. 
ão há segredos, exceto que ocê precisa ter 
um tio nei 50, 60 0u mal) e equipar as, 
melhores armas, armaduras e rec e ter magias 
boas (Rerase, Cura) com à maioria dos perso 
nagens. No caminho, você enfrentará Guardian 
um die chete que imita as habilidades de 
cheles anteriores. O segredo é estar preparado 
usar as mesmas táticas. Voc também entrem 
tará os três deuses da Waring Trad. E, no fina, 
a batalha definitiva contra o mestre da risada, 
ek, Ele virá em quatro fases, totalizando dez 
partes É sô uma questão de nível para vencê- 
lo Eventualmente, você conseguirá terminar a 
maior RPG da história do Super ES, do GRA...€ 
agora da suat 9 
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The Legend of Zelda: 


Ocarina of Time 


jogos pôde ser adjetivado por tais atributos no decorrer dos anos. 

E nesse rol uma obra sempre marca presença, reluzindo todo o seu esplendor: 
The Legend of Zelda: Ocarina of Time, lançado em 1998 para Nintendo 64. 

Um épico à frente de sua época, que inovou em todos os sentidos. 


Na ocasião, entretanto, a Nintendo vvia um periodo 
de incertezas. Decerto Super Mario 64, Mario Kart 
64 e GoldenEye 007 resultaram em sucesso, masa 
Sony estava em plena ascensão como Praytatione 
uma avalanche de games não menos importantes. 
Fizeram história Resident Evil, Tomb Raider e, sobre 
tudo, Final Fantasy VL, niialmente planejado para 
ON64, porém transterido para o consoie concorrem 
te, que permitia jogos com maior espaço de memó- 
riapor adotar o CD como mídia. a atenção ficou 
voltada para o PSone ainda mais quando Metal ear 
Solid, a obra-prima de Hídeo Kojima folançada. 
Contudo, cerca de um mês depois estava marcada 
aestréa da série zelda naquela geração como 
episódio Ocarina of Time A expectativa, gigantesca 
Somado a todos os fatores supracitados, na ocasião 
não havia nenhum indício de uma segõência do acta 
maio Super Metroid do Super NES, uma vez que seu 
criador, Gunpei Yoko, falecera em um acidente de 
automóvel em 1997, Grosso modo, o cenário se esbo- 


Gava assim: Mario já havia deutado, Final Fantasy 
era exclusivo do PSone e nem sinal de Metroid: só 
Zelda poderia salvar o Nintendo 64. Vale lembrar 
ainda que o enisódio anterior da franquia, Lnks 
Anakening, para Game Bo, havia chegado em 199. 
Ese considerar um capitulo para uma plataforma de 
mesa, A Link to the Past do Super NES, de 1991, mais 
tempo ainda: eram sete anos sem um novo Zelda 
Ocarina ot Time sofreu uma sucessão de adia 
mentos porque to inicialmente planeado para o 
add-on 6400 e depois transferido para o Nintendo 
64, estreando cartucho de 256 megabis 
Satisfatoriamente, o resultado não poderia ser 
outro senão o sucesso instantâneo: 6 miles de 
unidades vendidas no mundo todo Ginclusive Japão, 
onde muitos foram obrigados a comprar a platafor 
ma para poder jogá-0) A maioria da mídia especia 
lizada reconheceu a excelência de Ocarina o Time, 
que além de receber nota máxima em muitas das 
publicações da época, foi o primeiro a levar 40/40 
da conceituada revista japonesa Fats 

O prestígio não foi conquistado por acaso: Ocarina 
of Time é resultado de um projeto ambicioso de 


| 
Revolucionário. Sublime. O melhor de todos os tempos. Apenas um grupo seleto de 
| 


cerca de três anos que envolveu mais de 200 
pessoas. A produ 

menos do que o 

Miyamoto, que, na ocasi 

“com a performance de El Aonuma em Marvelous 
Another Treasure Island - jogo de aventura à A Link 
tothe Past para Super Famicom que saiu apenas. 


a 


The Legend of Zelda: Ocarina of Time 


no Japão -eo convidou para ser um dos diretores 
“de Ocarina of Time - s outros eram Toru Osawa, 
Volchi vamada e voshlak Kolzumi. O trabalho de 
Aonuma foi tão excepcional que ele reprisou a fun- 
ção em Majora's Mask (ladeado por Koizumi), Wind 
Waker e Trilight Princess. 

Não há como negar que esses capítulos subseqõen- 
tes se sustentam nas novidades introduzidas por 
Ocarina of Time jogo responsável por adaptar a 
fórmula 20 de A Link to the Past para as três dimem- 
sões, tlizando uma engine modificada de Super 
Mario 64, Ocarina of Time possuia visual transcem- 
Senta para a época, representando as variadas 
locações de Hyrule de maneira magistral: desertos, 
florestas e ambientes aquáticos eram infestados por 
diversas minúcia. 

Omundo, aliás, era gigantesco, sendo necessária a 
montaria da égua Epona para transitar entre uma 
região e outra. Lugar repleto de tens para coletar 
tals quais Pice ol Heart e Gold hultuta - e 
sidequest para fazes, como a pescaria. A imersão 
ao explorar cada recinto daquele local ão vasto e 
convincente aumentava inda mais com a variação 
entre dia e noite, que não apenas alterava a rotina 
os vilarejos (as lojas fechavam no período not 


no). como também indicava o surgimento de ini. 
gos distintos para cada tempo. 
Atrilhasonora, por sua vez era memorável - ouvir 
tema de ye no mundo nunca cansava. Havia 
ainda faixas surpreendentes, como a de Gerudo. 
Valley emestão flamenco, além de melodias css 
cas da série. além ssa, por meio da ocarina, que 
permitia fazer nascer o sol chover e outras ações, 
as músicas se tomavam interativas ao tocã-las nota 
pornota como controle. 
“Jáahistória começava de maneira frvola, mas. 
ficava cada vez mais substancial e épica graças à 
narrativa cinematográfica, às reviravoltas surpre- 
endentes, como a revelação que a misteriosa figura. 
do Sheik eraa Princesa Zea, e aos momentos. 
marcantes, tal qual a transtormação de Link criança 
em adulto. Mas não eram essas apenas as situações 
nesqueciveis: o design genial das novas dungeors, 
sendo amais escabrosa de todas a Water Temple, 
oferecia puzres inteligentes e criativos. 

Mo que concerne a jogabilidade, o sistema de mira 
foi revoluconário. Pressionando 2. o alvo travava 
no inimigo e, controlando o analógico, Link se 
movimentava lateralmente, permitindo assim 
usar de maneira intuitiva o arco e fecha, hook 


- ly 
eoutrositens. Essa 
inovação foitão grande que até jogos recentes 
como Metrold Prime adotam o principio. Todos os 
botões do controle eram usados - suas funções 
ficavam indicadas no canto superior direito data, 
uma característica que perdurou nos capítuios 
seguintes. Outra novidade ficava por conta dos. 
comandos sensíveis ao contexto, em que o mesmo 
botão podia assumi diversas funções de acordo 
“com asituação, um conceito usado posterior 
mente em diversos títulos, como Resident Evil, 
Kindigom Hearts 1, Tomb Raider; Legend e Godot 
War, E ainda Beyond Good & Evil Okami foram, 
influenciados pela fórmula de Ocarina of Time. 
É justamente por isso que The Legend of zelda: 
Ocarina of Time é lembrado até hoje: seu legado 
está em todo lugar. (5 


Últimos lançamentos 


NES - 500 Wii Points 


Elevator Action 


Teenage Mutant Ninja Turtles, 


TurboGrafx 16 - 600 Wii Points 
and 


Mega Drive - 800 Wii Points 
Bio-Hazard Battle 
fvermilion 


Três maneiras de controlar — rsamis a 
NES Sim E Sim Sim 

Super NES Não Sim Sim Super Nintendo - 800 Wii Points 
Nintendo64 Não) Sim 0) Sim f zelda: carina of 
Mega Drive Alguns Sim Alguns 

TurboGrafxi6 Sim =) sim, Alguns 
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